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Prezados educadores,

Em 2008, a Secretaria da Educagio do Estado de Sao Paulo propds um
Curriculo bésico para as escolas da Rede estadual. Com isso, pretendeu apoiar
o trabalho realizado nas escolas estaduais e contribuir para o processo de me-

lhoria da qualidade das aprendizagens dos alunos.

No inicio de 2015, a SEE publicou as diretrizes da politica educacional
de Sao Paulo, com o objetivo de definir, para o quatriénio 2015 — 2018,
os eixos e agdes para assegurar a melhoria dessa qualidade, com igualdade e

equidade.

A primeira dessas diretrizes veio resgatar a centralidade do Curriculo
Oficial nesse processo de melhoria, definindo como prioridade o “desenvol-

vimento das competéncias e habilidades previstas no Curriculo Oficial do
Estado de Sao Paulo”.

Nesta publicagio, apresentamos os contetdos, competéncias e habilidades
propostos no Curriculo Oficial, nos Cadernos do Professor e do Aluno, com
o intuito de sinalizar os percursos de aprendizagem e de desenvolvimento que

devem ser assegurados aos estudantes paulistas, ao longo da Educacio Bésica.

Acreditamos que, além de apoiar a pratica pedagdgica em nossas escolas,
essa publicacio oferece importantes subsidios para a defini¢io de parimetros
que orientem as agoes de acompanhamento pedagdgico e de formagio conti-
nuada desenvolvidas pelos Professores Coordenadores, pelos Supervisores de

Ensino e pelos Professores Coordenadores do Nucleo Pedagdgico.

Bom trabalho!

Herman Voorwald
Secretdrio da Educacio do Estado de Sao Paulo
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8  Matriz de Avaliacao Processual

Matrizes de Referéncia
para a Avalia¢iio Processual

Apresentacao

O curriculo constitui orientagio essencial para o trabalho do professor
em sala de aula. Por esse motivo, a Secretaria de Estado da Educacio de Sao
Paulo (SEE), no intuito de propiciar mais e melhor aprendizagem as crian-
cas e jovens de sua rede de ensino, elaborou, a partir de 2008, o Curriculo
Oficial do Estado de Sao Paulo, que contém as referéncias curriculares para
os anos iniciais e anos finais do Ensino Fundamental e para o Ensino Médio.
Nesse documento, sao explicitados os principios, a concepgao de ensino nas
diferentes dreas do conhecimento e, ainda, os contetidos e as habilidades que
devem orientar a pratica pedagdgica, por bimestre, ano e série.

Com essa medida, a SEE definiu uma base comum de conhecimentos,
competéncias e habilidades que, utilizada por professores e gestores, permi-
te que as escolas atuem, de fato, como uma rede articulada e pautada pelos
mesmos objetivos educacionais.

Para apoiar professores e gestores na implementacio do Curriculo, a
SEE produziu Cadernos do Professor e do Aluno que, por meio de Situagoes
de Aprendizagem e Sequéncias Diddticas, orientam o trabalho dos profes-
sores no desenvolvimento dos contetidos especificos de cada componente
curricular.

Ainda com base no Curriculo Oficial, a SEE definiu as matrizes de refe-
réncia para o Sistema de Avaliagio de Rendimento Escolar do Estado de Sao

Paulo (Saresp), cujos resultados permitem a construgio de indicadores para

o monitoramento da qualidade da aprendizagem em cada ano e série de es-
colaridade e nos componentes curriculares avaliados no ano de sua aplicagio.

Neste documento, Matriz de Avaliagio Processual, definem-se as ma-
trizes de referéncia para as avaliagoes processuais de todos os componentes
curriculares da Educagdo Bésica. Essas matrizes explicitam os conteddos,
as competéncias e habilidades que devem ser desenvolvidos ao longo do
percurso escolar, destacando as que orientardo a elaboragao das provas da
Avaliagdo da Aprendizagem em Processo (AAP).

Essas avaliagoes, aplicadas bimestralmente para os componentes de
Lingua Portuguesa e Matematica, pretendem oferecer, por meio de relaté-
rios disponiveis no Sistema de Acompanhamento dos Resultados da Avalia-
¢ao (SARA), subsidios para que professores e gestores identifiquem o que
os alunos estao e nio estdo aprendendo, bem como orientar propostas de
intervengio para a melhoria da aprendizagem.

E necessirio destacar que, enquanto as Matrizes de Referéncia para
Avaliagdo Processual, apresentadas neste documento, definem contetdos
e habilidades passiveis de serem avaliados por meio de prova objetiva em
cada um dos bimestres, as Matrizes de Referéncia para o Saresp indicam
as habilidades mais gerais associadas aos contetdos estruturantes de cada
componente curricular, e sdo base para a avaliagao ao final de cada ciclo de

sua aplicagio.
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Essas duas Matrizes, além de sinalizar para os desempenhos esperados,
orientam a elaboragio dos itens de provas e a de outros instrumentos de
avaliagdo. Por essa razio, as habilidades que as compoem sio descritas de
modo objetivo, observavel e mensurdvel. Em outras palavras, elas permitem
que se tenha clareza do que ¢ esperado que o aluno faca na resolugio de
cada tarefa no contexto de uma prova objetiva.

Embora as avaliages realizadas pelas escolas permitam o uso de diferentes
tipos de instrumentos e de registros dos conhecimentos adquiridos e habilida-
des desenvolvidas pelos alunos (como, por exemplo, nas produgdes pessoais ou
coletivas, nas praticas da escrita ou da oralidade, na resolugio de problemas),
estas Matrizes devem orientar também as acoes pedagdgicas das escolas.

Dessa maneira, espera-se que os resultados obtidos pelos alunos nas
avaliagoes realizadas pelos docentes possam ser complementados pelos re-
sultados das AAP, ampliando-se, assim, as possibilidades de andlise e in-
terpretacdo desses resultados, permitindo que se acompanhe o desenvolvi-
mento de cada aluno e de cada turma em relacio as propostas de trabalho
de cada professor, com vistas a0 cumprimento da proposta curricular para
o ano letivo.

Com base no reconhecimento de que é fundamental encarar as apren-
dizagens segundo uma perspectiva longitudinal, isto ¢, ao longo dos dife-
rentes anos e séries, as Matrizes de Avaliagio Processual foram estruturadas
com o intuito de permitir que os professores de Lingua Portuguesa e Ma-
temdtica pudessem conhecer os contetdos e habilidades propostos no ano
ou série imediatamente anterior ou posterior ao segmento em que atuam.
Assim, por exemplo, na Matriz de Avaliagio Processual dos Anos Iniciais
do Ensino Fundamental, foram incluidos os contetidos e habilidades do 6°
ano; da mesma maneira, nas publicagbes das Matrizes para Lingua Portu-
guesa e também em Matemdtica nos Anos Finais, incluem-se os contetidos
e habilidades propostos no 5° ano.

Essas Matrizes compdem um conjunto de nove documentos, organiza-

dos segundo as especificagdes do quadro seguinte.

Segmentos de ensino Componentes curriculares

Anos Iniciais do Ensino Fundamental | Lingua Portuguesa e Matematica

Anos Finais do Ensino Fundamental Ciéncias

Lingua Portuguesa

Matemidtica

Anos Finais do Ensino Fundamental e Geografia e Histria

Ensino Médio
Inglés e Espanhol
Arte e Educagio Fisica
Biologia, Fisica e Quimica
Ensino Médio

Filosofia e Sociologia

Como se verifica no quadro anterior, para os Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, que contam com professor polivalente, optou-se pela orga-
nizacio de um tnico volume. Decidiu-se, nesse momento, nio apresentar
os contetdos, habilidades e competéncias de Ciéncias, Histéria, Geografia,
Arte e Educagao Fisica, ja disponibilizados a consulta e discussao dos do-
centes que atuam neste segmento do Ensino Fundamental. Tao logo esses
referenciais sejam aprovados e consolidados, passardo a integrar a Matriz de
Avaliagao Processual.

Na organizagio dos documentos para os Anos Finais e Ensino Médio,
foram agregados componentes curriculares de uma mesma drea, de maneira
a permitir que os professores possam visualizar como se dd a progressao de
conhecimentos, habilidades e competéncias ao longo dos anos e séries. No
caso da drea de Ciéncias da Natureza, em razio da extensio de cada compo-
nente curricular, nao se viabilizou a aplicagao desse mesmo principio. Neste
caso, professores que atuam em disciplinas dos Anos Finais e do Ensino
Médio terdo acesso aos dois documentos: o volume para Ciéncias, corres-
pondente ao curriculo do Ensino Fundamental, e o volume destinado a

Biologia, Fisica e Quimica, correspondente ao curriculo do Ensino Médio.
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Ampliando os limites das Matrizes de Referéncia para
a Avaliacéio Processual: a importiancia das habilidades
socioemocionais no desenvolvimento integral dos alunos

Como vimos até aqui, a referéncia estrutural da avaliagio ¢ a base cur-
ricular comum, que expressa, nos conteidos, nas competéncias e habili-
dades, as indicagoes claras do que é esperado dos alunos em cada ciclo da
escolarizagao.

H4, portanto, uma dimensao cognitiva, explicitada pelo Curriculo, que
sustenta as bases de construgao das Matrizes de Referéncia para a Avaliagao
Processual e das Matrizes do Saresp. No entanto, é necessdrio considerar
que o desenvolvimento cognitivo resulta de um movimento de construgao
e reconstru¢do, apoiado nas relagdes que as pessoas que constroem os co-
nhecimentos estabelecem com objetos, pessoas, fatos e fendmenos. Esses
movimentos e interagdes ocorrem nas diferentes etapas de desenvolvimento
biopsicossocial e, portanto, durante todo o percurso escolar.

Ao longo da vida e em sua trajetdria escolar, o ser humano desenvolve
qualidades cada vez mais ricas e diversificadas de agoes e operagoes inteli-
gentes que lhe permite formas diversas de interagio com o mundo em que
vive. Por sua vez, essas agoes e operacoes se expressam em comportamentos
autorregulados, que dependem e sdo influenciados, igualmente, pelos fato-
res organicos, sociais e vividos pelo sujeito que conhece.

Além dessa categoria de competéncias e habilidades, destacadas na Ma-
triz de Avaliacdo Processual, hd, ainda, uma categoria de competéncias que
deve ser objeto de ensino e, consequentemente, da aprendizagem dos alu-
nos. Sao as competéncias socioemocionais ou afetivas e sociais, nem sem-
pre explicitadas no Curriculo Oficial, mas cujo desenvolvimento deve ser

acompanhado no cotidiano escolar pelo professor.

Embora essas habilidades socioemocionais nao estejam ainda organiza-
das como as habilidades cognitivas, essa base conceitual nos permite com-
preender o desenvolvimento fisico, afetivo e social das criancas e jovens e, a
partir dessa compreensao, estabelecer as metodologias interativas de ensino
que melhor favorecem esse desenvolvimento.

E necessrio, portanto, buscar uma visio mais ampla do desenvolvi-
mento integral dos nossos estudantes, em todos esses aspectos. Com efeito,
s40 vdrios os aspectos cognitivos em jogo, a maioria deles explicitados na
Matriz de Referéncia ora apresentada: saber inferir, atribuir sentido, arti-
cular partes e todo, excluir, comparar, observar, identificar, tomar decisoes,
reconhecer, fazer correspondéncias. Do ponto de vista do desenvolvimento
afetivo ocorre o mesmo: saber prestar aten¢io, sustentar um foco, ter calma,
nao ser impulsivo, ser determinado, confiante, otimizar recursos internos.

Sob a ética das relagoes sociais, é necessdrio verificar se o aluno é ca-
paz de interagir: seguir regras, agir em uma situagdo coletiva que envolva
cooperagio e competigo; respeitar o outro, saber argumentar, saber ouvir,
valorizar a opinido do outro, valorizar a conduta colaborativa do outro.

Vale ressaltar que, embora nao se tenha organizado uma Matriz de
Avaliagao das habilidades socioemocionais, os Cadernos do Professor jd se
referem as competéncias e habilidades sociais e afetivas que podem ser de-
senvolvidas em determinadas Situagoes de Aprendizagem ou Sequéncias Di-
daticas, por exemplo: valorizar e respeitar condutas acordadas com o grupo;
reconhecer e valorizar a importincia das condutas colaborativas e coopera-

tivas; saber trabalhar em equipe; desenvolver autonomia para pesquisar e



Matrizes de Referéncia para a Avaliagao Processual 11

buscar informagoes, saber ouvir os colegas para argumentar, entre outras.
Além disso, em escolas do Programa Ensino Integral para os Anos Iniciais, a
SEE iniciou a implementagio de material especifico destinado ao desenvol-
vimento dessas habilidades.

Para o desenvolvimento dessas habilidades, é necessdrio que os profes-
sores, no cotidiano das salas de aula, resgatem, intencionalmente, atitudes
e habilidades que orientem positivamente a elaboragio de projetos de vida
dos alunos por meio do exercicio de um protagonismo sadio e construtivo.
Esse processo de resgate pressupée, de ambas as partes — professores e alu-
nos -, ricos processos pessoais de controle de emogées, de empatia com o
grupo, de relagdes pessoais e sociais muito positivas, com foco nos objetivos
tracados para as trajetdrias pessoais e académicas dos alunos.

E preciso também favorecer, com intencionalidade e mediagio do profes-
sor, clima e ambiente propicios para que os alunos possam aprender a prestar
atencdo, sustentar um foco, ter calma, nio ser impulsivo, ser determinado,
conflante, e potencializar seus recursos internos, como foi dito anteriormente.

Do ponto de vista do desenvolvimento social ¢ significativo favorecer
o desenvolvimento da capacidade de seguir regras, vivenciar situagdes co-

letivas que envolvam cooperagio e competigo, praticar respeito mutuo,

capacidade de argumentac¢do com o objetivo final de ter as condigdes de
compartilhar e contribuir, como cidadao, para a sociedade da qual faz parte.

Essa preocupacio nio ¢ nova na abordagem dos curriculos mais moder-
nos e se destaca agora apoiada nas recentes pesquisas que indicam que alu-
nos que tém competéncias socioemocionais mais desenvolvidas apresentam
também maior facilidade de aprender os contetidos académicos.

Assim, uma vez explicitados os contetidos, as competéncias e habilida-
des que devem ser desenvolvidos ao longo do percurso escolar - propésito
desta publicacio - e apresentadas algumas referéncias sobre as habilidades
socioemocionais e sua importincia na formagao integral do aluno, acredi-
tamos estar apoiando a equipe escolar no desenvolvimento de priticas pe-
dagdgicas que atendam a todas as dimensées do desenvolvimento humano.

Além disso, esperamos que o comprometimento e o empenho dos pro-
fessores com o desenvolvimento dos contetidos, habilidades e competéncias
que integram esta Matriz da Avaliagio Processual possam contribuir para
melhorar a qualidade do ensino e das aprendizagens ao longo da Educagao

Bisica, reduzindo eventuais desigualdades entre escolas e regioes do Estado.

Bom trabalho.
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1° ano — 1° semestre

Contetdos

Modalidade organizativa

Avaliacdo Processual/Habilidades

e Sistema de escrita alfabético
* Nomes préprios

e Alfabeto

* Relagio grafofonica

* Produgio escrita

* Leitura

Atividades Permanentes - Situagdes de escrita de nomes préprios

1.

SIS

Compreender que a ordem das letras nas palavras nio ¢ aleatéria e que existe um sentido
convencional para a escrita e leitura.
Compreender o sentido da escrita do préprio nome.

. Utilizar a lista de nomes dos alunos da sala como repertério estdvel para novas escritas.

Reconhecer que os sons de palavras conhecidas ajudam a escrever outras palavras.

. Estabelecer relagio grafofénica entre a palavra oral e palavra escrita.

H 01 - Escrever o seu préprio nome (sistema de
escrita).

H 02 - Escrever o nome de cinco colegas da classe
(sistema de escrita).

* Sistema de escrita alfabético

* Produgio de texto: ditado ao
professor

* Género bilhete

Atividades Permanentes - Ditado ao professor - Produgio de textos antes de saber escrever

1.

Reconhecer quantas e quais letras possui uma determinada palavra, e em que ordem se
apresentam.

. Utilizar comportamentos de escritor, planejando o que vai escrever e revisando o que foi escrito.
. Escrever, por meio de ditado ao professor, um bilhete incluindo todas as informagées necessérias

para que se garanta seu propdsito.
Contribuir para a construgio coletiva de bilhetes - tendo o professor como escriba - a partir de
diferentes propdsitos e interlocutores.

H 03A - Escrever um bilhete, a partir de um con-
texto de produgio, com caracteristicas do género.

H 03B - Escrever um bilhete, com caracteristicas
da linguagem escrita.

* Género cantiga de roda
* Estratégias de leitura

Atividades Permanentes - Situagdes de leitura pelo aluno

1.

2.

Utilizar diferentes estratégias de leitura (de selecdo, antecipagio e verificagio) para reconhecer a
escrita nos versos de uma cantiga de roda conhecida.
Compreender antecipadamente o que estd escrito, refletindo sobre o sistema de escrita.

H 04 - Localizar algumas palavras ditadas pelo
professor em uma cantiga de roda conhecida (lei-
tura).

e Leitura e escrita de texto
parlenda
* Sistema de escrita alfabético

Atividades Permanentes - Situacdes de escrita pelo aluno

1.

2.

Participar de situagées de escrita de textos mesmo antes de ser capaz de ler e escrever
convencionalmente.
Apropriar-se do sistema de escrita, por meio de atividade individual ou em parceria.

H 05 - Escrever trecho de uma parlenda, cujo con-
teido temdtico tenha sido previamente memoriza-
do (sistema de escrita).

e Sistema de escrita alfabético

e Leitura de texto instrucional
(receita)

* Leitura e textos instrucionais

e Escrita de lista de brincadeiras

Projeto Diddtico - Brincadeiras tradicionais

1.

Compreender e familiarizar-se com as caracteristicas dos textos instrucionais contidos em regras
de brincadeiras.

. Escrever, a partir dos conhecimentos j4 construidos, ou seja, segundo suas hipdteses, avancando

na compreensio do funcionamento do sistema de escrita.

. Escrever, segundo as suas hipdteses, o nome de brincadeiras pouco conhecidas.
. Escrever bilhete coletivamente.

H 06 - Escrever uma lista de brincadeiras, a partir
do ditado do professor (sistema de escrita).
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1° ano — 2° semestre

Contetdos

Modalidade organizativa

Avaliacdo Processual/Habilidades

e Sistema de escrita alfabético

e Alfabeto

* Relagio grafofonica

* Produgio escrita de lista e de
parlenda

* Leitura

Atividades Permanentes - Situagdes de escrita de listas e textos de memdria

1. Compreender o funcionamento do sistema de escrita alfabético, ainda que escrevam com algumas

falhas no valor sonoro convencional.
2. Identificar que ¢ preciso um conjunto de letras especifico para a escrita de um determinado
nome.

H 01 - Escrever seu préprio nome utilizando pelo
menos um sobrenome (sistema de escrita).

H 02 - Escrever uma lista de nomes de cidades de
origem indigena, a partir do ditado do professor
(sistema de escrita).

H 03 - Escrever trecho de uma parlenda, cujo con-
tetdo temdtico tenha sido previamente memoriza-
do (sistema de escrita).

H 04 - Escrever uma lista de palavras do mesmo
grupo semantico, a partir do ditado do professor
(sistema de escrita).

* Sistema de escrita alfabético

* Leitura de texto de meméria
(cantiga de roda)

* Estratégias de leitura

Atividades Permanentes - Situagoes de leitura pelo aluno

1. Utilizar-se de diferentes conhecimentos para realizar a leitura, como: as semelhancas e diferencas

quantitativas e qualitativas entre diferentes nomes, a ordem em que as letras se apresentam e o
valor sonoro convencional das letras.
2. Realizar a leitura utilizando-se de diferentes informagoes como: quantas e quais letras tem
determinada palavra, em que ordem se apresentam, quais as relagoes entre o falado e o escrito.
3. Compreender antecipadamente o que estd escrito, refletindo sobre o sistema de escrita.

H 05 - Localizar algumas palavras ditadas pelo
professor em uma cantiga de roda conhecida (lei-
tura).

* Sistema de escrita alfabético
* Produgao de texto: ditado ao
professor (género bilhete)

Atividades Permanentes - Situagdes de escrita pelo aluno

1. Escrever, a partir dos conhecimentos ji construidos, ou seja, segundo suas hipéteses, avangando
na compreensio do funcionamento do sistema de escrita.

. Apropriar-se das caracteristicas da Linguagem escrita, seja em registro literdrio ou nio.

. Atividades permanentes, ditado ao professor, produgio de textos antes de saber escrever.

(VLRSS NS S

garanta seu proposito.

H 06A - Escrever um bilhete, a partir de um con-
texto de produgio, com caracteristicas préprias do
género.

. Utilizar comportamentos de escritor, planejando o que vai escrever e revisando o que foi escrito.
. Escrever, por meio de ditado, um bilhete incluindo todas as informagées necessérias para que se

H 06B - Escrever um bilhete, com caracteristicas
da linguagem escrita.

e Sistema de escrita alfabético

* Producao de texto (género
legenda)

* Estratégias de leitura

* Leitura de texto expositivo

Projeto Diddtico - Um olhar sobre a cultura dos povos indigenas do Brasil - O cotidiano das

criangas

1. Localizar informagoes solicitadas no texto.

2. Produzir, em parceria ou coletivamente, legenda para imagens sobre os povos indigenas
estudados.

3. Reconhecer e refletir sobre as caracteristicas do sistema de escrita, a partir do estudo de alguns
aspectos da cultura indigena, especialmente dos povos munduruku e guarani.

4. Inferir sentidos de textos a partir da leitura de um texto expositivo sobre as nagoes indigenas
brasileiras.

H 07A - Escrever legenda para imagem, a partir
de um contexto de produgio, com caracteristicas
préprias do género.

H 07B - Escrever legenda para imagem, com ca-
racteristicas da linguagem escrita.




16 Matriz de Avaliacao Processual

2° ano — 1° semestre

Contetdos

Modalidade organizativa

Avaliacdo Processual/Habilidades

e Leitura e escrita dos nomes
proéprios
e Sistema de escrita alfabético

¢ Alfabeto

* Relagio grafofonica

Atividades Permanentes de Leitura e Escrita - Textos de meméria e listas

1.
2.
3.

4.

Ampliar o conhecimento sobre as letras do alfabeto.

Ampliar o conhecimento sobre a escrita do préprio nome e dos nomes dos colegas.
Estabelecer relagio entre partes do oral e partes do escrito, refletindo sobre o sistema de
escrita alfabético.

Utilizar a ordem alfabética para, com a ajuda do professor, organizar um texto.

H 01 - Escrever seu préprio nome (nome e sobrenome).

H 02 - Escrever uma lista de quitutes que compem uma
festa junina, a partir do ditado do professor.

e Sistema de escrita alfabético

e Leitura de texto de meméria
(género cantiga popular)

e Escrita de texto de meméria

* Relagio grafofonica

Projeto Diddtico - Cantigas Populares

1.

Estabelecer relagoes entre o oral e o escrito por meio da leitura de cantigas, antes mesmo
de saber ler convencionalmente.

Organizar trechos da cantiga que sabe de memoéria e, assim, refletir sobre o sistema de
escrita.

Reconhecer que os sons de palavras conhecidas ajudam a escrever outras palavras.

H 03A - Escrever trecho de uma cantiga de roda conheci-
da, cujo contetido temdtico tenha sido previamente memo-
rizado, segmentando o texto em palavras.

H 03B - Escrever uma cantiga de roda conhecida (sistema
de escrita).

H 04 - Localizar algumas palavras ditadas pelo professor
em uma cantiga de roda conhecida.

* Produgio de texto (reescrita
de conto de fadas)

¢ Planejamento da escrita

* Revisdo processual e final

e Sistema de escrita alfabético

Sequéncia Didética — Era uma vez um conto de fadas

1.
2.

Refletir sobre o sistema de escrita, confrontando suas hip6teses com as dos colegas.
Desenvolver o comportamento de leitor: como escolher um bom texto, desenvolver
preferéncias por autores, temas, estilos etc., comentando sobre o que foi lido.

. DCSCHVOIVCI‘ comportamento dC escritor como: planejar o que ird €SCrever, revisar o texto

enquanto escreve, escolher uma entre vérias possibilidades revendo o que escreveu.
Reconhecer algumas caracteristicas do género conto de fadas, apropriando-se dos
recursos discursivos da linguagem que se escreve.

H 05A - Reescrever o final de um conto conhecido do
ponto de vista da presenca dos acontecimentos narrados.

H 05B - Reescrever o final de um conto conhecido do
ponto de vista da coeréncia textual.

¢ Producio de texto do género
receita

¢ Planejamento da escrita

* Revisao da escrita

* Relagio grafofonica

* Sistema de escrita alfabético

Projeto Diddtico - Pé de Moleque , Canjica e outras receitas juninas: um jeito gostoso
de aprender a ler e escrever

1.

Escrever receitas, de préprio punho ou oralmente, partes ou todo, avangando em suas
hipéteses com relagdo ao sistema de escrita.

Escrever, segundo sua hipétese de escrita, os titulos das receitas.

Escrever receitas, de préprio punho, em parceria ou coletivamente, fazendo uso da
linguagem prépria e levando em consideragio as caracteristicas do género.

Encontrar informagées em uma lista apoiando-se em conhecimentos sobre o sistema de
escrita e sobre o contexto.

H 06A - Localizar informagio explicita em texto informa-
tivo sobre festa junina.

H 06B - Localizar informagio implicita em um texto in-
formativo sobre a festa junina.

H 07 - Compreender o modo de fazer de uma receita (ju-
nina).
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2° ano — 2° semestre

Contetdos

Modalidade organizativa

Avaliacdo Processual/Habilidades

e Sistema de escrita alfabético
* Relagio grafofonica

* Leitura e escrita de parlendas
e Leitura e escrita de lista

* Leitura e escrita de cantiga

de roda

Atividades Permanentes de Leitura e Escrita — textos de meméria e listas

1. Estabelecer relagio entre partes do oral e partes do escrito, refletindo sobre o sistema de
escrita alfabético.

2. Utilizar a ordem alfabética para, com a ajuda do professor, organizar um texto.

3. Estabelecer relagoes entre o oral e o escrito por meio da leitura de parlendas, antes
mesmo de saber ler convencionalmente.

4. Estabelecer relagio entre partes do oral e partes do escrito, refletindo sobre o sistema de
escrita alfabético.

5. Estabelecer estratégias de leitura como: fazer uso do conhecimento que tem acerca do
texto, do valor sonoro das letras, dos aspectos graficos entre outros.

Sequéncia Did4tica de Ortografia

1. Refletir sobre questoes ortograficas e o uso do S e SS.

2. Compreender que a separagio de palavras faz-se necessdria para a legibilidade do texto, a partir
de reescrita.

3. Escrever um texto em que o conteddo temdtico se tem de meméria segmentando-o em
palavras.

H 01 - Escrever seu préprio nome (nome e sobrenome).

H 02 - Escrever uma lista de animais do pantanal, a partir

do ditado do professor.

H 03A - Escrever trecho de uma cantiga de roda conheci-
da, cujo contetido temdtico tenha sido previamente memo-
rizado, segmentando o texto em palavras.

H 03B - Escrever uma cantiga de roda conhecida apresen-
tando ortografia regular.

H 04 - Localizar algumas palavras ditadas pelo professor
em um texto de memoria conhecido.

* Produgio de texto: reescrita
(conto de fadas)

¢ Planejamento da escrita

e Sistema de escrita alfabético

Sequéncia Did4tica - Reescrita de contos de fadas

1. Inferir caracteristicas das personagens a partir da leitura de um conto de fadas realizada
pelo professor.

2. Elaborar um texto cujo contetdo jd é conhecido, utilizando-se de recursos préprios da
linguagem dos contos.

3. Comparar formas diferentes de expressar o mesmo contetddo em duas versoes de contos
de fadas.

4. Selecionar algumas caracteristicas das personagens, a partir da leitura de um conto de

fadas.

H 05A - Reescrever o final de um conto conhecido com
caracteristicas préprias do género.

H 05B - Reescrever o final de um conto conhecido, com
caracteristicas da linguagem escrita.

* Textos de divulgagio
cientifica

* Estratégias de leitura

* Leitura de artigo expositivo
de ciéncias

* Produgio de texto - género
ficha técnica

e Sistema de escrita alfabético

Projeto Didético - Anta, onga e outros animais do pantanal - Ler para aprender

1. Utilizar estratégias de leitura para localizar informagdes em textos de divulgacio cientifica
(indice, ilustragées etc.) mesmo antes de saber ler, considerando o que ji conhecem do
sistema de escrita.

2. Utilizar estratégias de selegio, antecipagio e verificagdo, do sistema de escrita na lista de
animais do pantanal.

3. Apropriar-se de alguns aspectos da vida de um animal a partir da leitura de um texto de
divulgacio cientifica.

H 06A - Localizar informagio explicita em texto informa-
tivo sobre o pantanal (animais, drvores, biomas etc.).

H 06B - Localizar informacao implicita em texto informa-
tivo sobre o pantanal (animais, 4rvores, biomas etc.).

H 07A - Produzir uma ficha técnica de um animal do panta-
nal a partir de um texto que traz informagdes a respeito, com
caracterfsticas préprias do género.

H 07B - Produzir uma ficha técnica de um animal do pan-
tanal a partir de um texto que traz informagdes a respeito,
com caracteristicas da linguagem escrita.




18 Matriz de Avaliagao Processual

3° ano — 1° semestre

Contetdos

Modalidade organizativa

Avaliacdo Processual/Habilidades

¢ Leitura de texto de meméria
(género quadrinha)

¢ Escrita de texto de meméria
(género quadrinha)

e Sistema de escrita alfabético

Atividades Permanentes de Leitura e Escrita

1.
2.

Utilizar a ordem alfabética para, com a ajuda do professor, organizar um texto.
Escrever alfabeticamente textos adequando-os a faixa etdria e apresentando preocupagio
com a escrita ortografica das palavras.

. Descobrir que a leitura pode ser divertida e prazerosa.

H 01 A - Escrever trecho de uma quadrinha (do ponto de
vista do sistema de escrita).

H 01 B - Escrever trecho de uma quadrinha (do ponto de
vista da segmentagio).

* Ortografia

* Regularidades ortograficas
diretas

¢ Uso do r nos finais de verbos

eUsodomedon

Sequéncia Diddtica - Cantando e aprendendo em sala de aula- Ortografia

1.
2.
3.

4.
5.

Escrever apresentando preocupagio com as questoes ortograficas das palavras.

Refletir sobre o sistema de escrita, confrontando suas hipdteses com as dos colegas.
Reconhecer as regularidades ortograficas presentes na escrita de algumas palavras, por
meio da relagio direta ou contextual.

Refletir sobre a necessidade do R no final dos verbos no infinitivo.

Refletir sobre o uso do M ou N no final de silabas (M final ou N antes de consoantes).

H 02 - Ler e escrever musica (do ponto de vista da ortografia).

* Reescrita e revisao de conto
de fadas

* Linguagem escrita (conto de
fadas)

¢ Conto de fadas (estrutura do
género do discurso)

Projeto Diddtico - Quem reescreve um conto, aprende um tanto!

1.

2.

Reconhecer algumas caracteristicas do género conto de fadas, apropriando-se dos
recursos discursivos da linguagem que se escreve.

Compreender a importancia da revisao no aprimoramento da linguagem utilizada,
considerando caracteristicas do género e os sinais de pontuagio, buscando a melhor
forma de se expressar.

. Elaborar um texto cujo contetido é conhecido, utilizando-se de recursos proprios da

linguagem dos contos.

. Desenvolver comportamento de escritor como: planejar o que ird escrever, revisar o texto

enquanto escreve, escolher uma entre vérias possibilidades revendo o que escreveu.

H 03A - Reescrever o final de um conto conhecido fazendo
uso da linguagem escrita prépria dos contos de fadas.

H 03B - Reescrever o final de um conto conhecido do
ponto de vista da coeréncia textual.

H 03C - Reescrever o final de um conto conhecido do
ponto de vista da coesio textual.

H 03D - Reescrever o final de um conto conhecido do
ponto de vista da pontuagio.

H 03E - Reescrever o final de um conto conhecido do
ponto de vista da ortografia.

* Leitura de textos de
divulgacio cientifica

* Leitura de artigo expositivo
de ciéncias

* Linguagem presente nos
textos que divulgam ciéncias

* Leitura de estudos
(procedimentos)

* Estratégias de leitura

Projeto Didatico - Jardim, um mundo para os animais pequenos

1.
2.
3.

Apropriar-se das caracteristicas dos géneros que envolvem a divulgacio cientifica.
Ampliar conhecimentos sobre animais pequenos encontrados num jardim.

Produzir textos de divulgagio cientifica observando algumas caracteristicas do género,
como o uso de linguagem objetiva.

. Avangar nos procedimentos de ler para estudar, destacando informagoes no texto para

saber mais sobre o assunto.

H 04A - Localizar informacio explicita em texto informa-
tivo sobre animais de jardim.

H 04B - Localizar informacao implicita em texto informa-
tivo sobre animais de jardim.

H 05A - Produzir verbete de enciclopédia infantil de um ani-
mal de jardim a partir de dois textos que trazem informagées a
respeito, com caracteristicas do género.

H 05B - Produzir verbete de enciclopédia infantil sobre um
animal de jardim a partir de dois textos que trazem infor-
magdes a respeito, com caracteristicas da linguagem escrita.
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3° ano — 2° semestre

Contetdos

Modalidade organizativa

Avaliacdo Processual/Habilidades

e Sistema de escrita alfabético

* Ortografia

* Leitura e escrita de poema

e Leitura e escrita de conto de
fadas cldssico

Atividades Permanentes de Leitura e Escrita

1.
2.

Utilizar a ordem alfabética para, com a ajuda do professor, organizar um texto.
Realizar a leitura de poemas em voz alta, considerando o ritmo e a entonagio adequados
ao género.

. Escrever alfabeticamente textos adequando-os a faixa etdria e apresentando preocupagio

com a escrita ortografica das palavras.

. Descobrir que a leitura pode ser divertida e prazerosa.

H 01A - Escrever trecho de um poema (do ponto de vista
do sistema de escrita).

H 01B - Escrever trecho de um poema (do ponto de vista
da segmentacio).

H 02A- Ler e escrever trecho de musica (do ponto de vista
do sistema de escrita).

H 02B- Ler e escrever musica (do ponto de vista da ortografia).

H 03A - Reescrever o final de um conto conhecido fazen-
do uso da linguagem escrita prépria dos contos de fadas.

H 03B - Reescrever o final de um conto conhecido do
ponto de vista da coeréncia textual.

H 03C - Reescrever o final de um conto conhecido do
ponto de vista da coesio textual.

H 03D - Reescrever o final de um conto conhecido do
ponto de vista da pontuagio.

H 03E - Reescrever o final de um conto conhecido do
ponto de vista da ortografia.

e Sistema de escrita alfabético
e Leitura de texto informativo
* Estratégias de leitura

Sequéncia Diddtica de Astronomia - O sistema solar seus planetas e outros mistérios do céu

1.

Desenvolver procedimentos de leitor, como: antecipar o contetido a partir de titulos,
buscar respostas, relacionar as préprias ideias e informagoes a respeito de um tema com
as informacoes trazidas pelo texto.

. Localizar informagoes, por meio de titulo e subtitulos, ilustracdes e outros indicios.
. Utilizar procedimentos de leitor para localizar e selecionar informagoes de livros e revistas

em textos de divulgacio cientifica, a partir do indice, titulo, subtitulos, ilustracoes etc.

H 04A - Localizar informagao explicita em texto informa-
tivo sobre os planetas.

H 04B - Localizar informagio implicita em texto informa-
tivo sobre os planetas.

* Produgio de ficha técnica de
animal

e Leitura de textos de
divulgacio cientifica

* Estratégias de leitura

¢ Uso do diciondrio

* Ortografia

Sequéncia Didatica - Diciondrio, o “pai dos inteligentes”

1.
2.
3.

Utilizar o diciondrio para decidir a escrita correta de uma palavra.
Conbhecer a ordem alfabética para a utilizacio de diciondrio.
Conhecer a forma pela qual as palavras estao organizadas no diciondrio.

Projeto Diddtico - Animais do mar

1.

2.
3.
4.

Localizar e selecionar informagées sobre o animal estudado.

Ampliar os conhecimentos sobre a linguagem dos textos de divulgagio cientifica.

Ler com maior autonomia, textos de divulgacio cientifica.

Utilizar comportamentos envolvidos na produgio de textos: planejar o que ird escrever,
rever enquanto escreve, escolher uma entre vérias possibilidades, rever a escrita final.

H 05A - Produzir uma ficha técnica de um animal do mar
a partir de um texto que traz informacoes a respeito, com
caracteristicas do género.

H 05B - Produzir uma ficha técnica de um animal do mar
a partir de um texto que traz informagdes a respeito, com
caracteristicas da linguagem escrita.
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Contetdos

Modalidade organizativa

Avaliacdo Processual/Habilidades

* Procedimentos, comportamentos
e capacidades de leitura

* Linguagem verbal

* Linguagem néo verbal

* Género HQ

¢ Género cronica

Atividade Permanente - Leitura de crénicas e HQ

1.

bt

Relacionar a linguagem nio verbal com a linguagem verbal presente nas
hist6rias em quadrinhos.

Compreender o efeito de humor de uma histéria em quadrinhos.
Reconhecer as caracteristicas do género HQ.

Reconhecer, em uma crénica os recursos linguisticos e estilisticos utilizados
pelo autor.

H 01 - Reconhecer o efeito de humor de uma HQ por meio de
leitura global.

H 02 - Reconhecer o tema de uma cronica com base em sua com-
preensio global.

H 03 - Identificar as caracteristicas do género cronica, mobilizando
conhecimentos sobre o género, tema ou assunto principal.

* Regularidades ortograficas

¢ Uso do R e do RR

* Uso do L e do U no final de
palavras

* Som nasal e suas representagées

* Uso de AO e AM no final das
palavras

¢ Uso do ESA e EZA

Sequéncia Did4tica de Ortografia

AR AN e

8.

Reconhecer os diferentes usos do R/RR em diferentes contextos de uso.
Inferir, a partir do contexto, as regras ortograficas.

Recorrer as regras para resolucao de dividas ortograficas.

Identificar as diferengas entre a grafia de palavras terminadas com L e U.
Reconhecer as diferentes formas de representagio do som nasal.

Identificar os efeitos de sentido recorrente do uso das terminacées AO e AM
nas palavras.

Reconhecer a regularidade morfolégico-gramatical na formagio de
substantivos e adjetivos.

Reconhecer e utilizar a regra necessdria para o uso de ESA e EZA.

H 04 - Diferenciar o uso do R e RR em um determinado contexto.

H 05 - Identificar as diferencas de tempo entre os verbos termina-

dos em AO e AM.

H 06 - Utilizar a regra necessdria para a escrita ortografica dos subs-
tantivos e adjetivos terminados em ESA e EZA.

H 07 - Diferenciar o uso do L e do U na escrita final de uma pa-
lavra.

¢ Género fibula (caracteristicas do
género)

* Recursos estilisticos do género
fibula

* Planejamento, escrita e revisio
de fébulas

* Caracteristicas das personagens
de uma fibula

* Capacidades de leitura
(compreensio, apreciagio e
réplica)

Projeto Didatico - Confabulando com fibulas

1.

2.

Inferir informagoes a respeito das fibulas considerando o contexto em que
foram produzidas.

Observar e relacionar os diferentes sentidos produzidos pelo uso de recursos
da linguagem na comparacio de diferentes fébulas.

Planejar, escrever e revisar uma fébula utilizando-se de procedimentos de
escritor.

Reconhecer a estrutura do género fibula.

Identificar que as personagens de uma fébula apresentam comportamentos
dos seres humanos.

Utilizar as capacidades de leitura na construgio de sentidos das fdbulas lidas.

H 08 - Identificar as personagens de uma fébula por meio da com-
preensdo global do texto.

H 09 - Reconhecer o sentido da moral atribuida a uma fibula por
meio da compreensio global do texto.

H 10 - Diferenciar uma fibula em verso de uma fibula em prosa a
partir de sua organizagio composicional.

H 11 - Identificar, a partir da leitura, as caracteristicas do comporta-
mento humano representados nas personagens da fibula.

H 12 - Inferir a moral de uma fibula estabelecendo sua relagio
com o tema.

* Leitura de estudo
(procedimentos)

* Divulgacio cientifica (finalidade)

* Capacidades de leitura
(compreensio, apreciagio e
éplica)

Sequéncia Didética - Produgao e Destino do Lixo

1.

2.

Utilizar procedimentos e capacidades leitoras envolvidas no ato de ler para
estudar ou saber mais sobre um tema.

Realizar anotagoes pessoais organizando as ideias e informagdes principais de
um texto de divulgacio cientifica.

Identificar a finalidade de um texto de divulgacao cientifica.

H 13 - Inferir informacao sobre o tema de um artigo expositivo de
divulgagio cientifica a partir da leitura global do texto.

H 14 - Localizar informagio explicita em um texto de divulgagio
cientifica com base em sua compreensio global.

H 15 - Localizar informagoes explicitas em um artigo expositivo que
contextualize o leitor em relagio ao tema abordado.
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4° ano - 2° semestre

Contetdos

Modalidade organizativa

Avaliacdo Processual/Habilidades

¢ Procedimentos,
comportamentos e capacidades
de leitura

¢ Linguagem verbal

¢ Linguagem nao verbal

* Género HQ

* Género cronica

Atividade Permanente - Leitura de Crénicas e HQ

1.

bt

Relacionar a linguagem nio verbal com a linguagem verbal presente nas
histérias em quadrinhos.

Compreender o efeito de humor de uma histéria em quadrinhos.
Reconhecer as caracteristicas do género HQ.

Reconhecer, em uma créonica os recursos linguisticos e estilisticos utilizados
pelo autor.

H 01 — Compreender, por meio de inferéncia, informagio pressuposta
ou subentendida em uma HQ, tendo como critério a andlise dos recur-
sos gréfico-visuais.

H 02 - Identificar as marcas de lugar, de tempo ou de época a partir da
compreensio referencial e global de uma crénica.

H 03 - Identificar as caracteristicas do género cronica, mobilizando
conhecimentos sobre o género, tema ou assunto principal.

¢ Pontuagio e foco narrativo

Sequéncia Didética de Pontuagao

1.

Reconhecer a fragmentacio de um texto em palavras e frases considerando
as pontuages necessirias para sua compreenso.

H 04 - Diferenciar o falante do narrador de um conto por meio da
andlise dos sinais de pontuagio.

* Fato e opinido de noticia /
reportagem

e Carta opinativa de leitor
(estrutura)

e Carta opinativa de leitor
(finalidade)

¢ Lead da noticia

¢ Ordem dos fatos relatados em
uma noticia

¢ Capacidade de leitura
(compreensio)

* Posi¢ao de veiculos de
informagio

* Sequéncia temporal dos fatos
noticiados

Projeto Diddtico - Jornal

1.

2.

Reconhecer os diferentes veiculos de informagio como fontes dos
acontecimentos que cercam o nosso cotidiano.

Compreender que as noticias nio sio textos neutros, mas orientados pelas
crengas ¢ valores dos veiculos que as produziram.

Identificar a presenca das opinies dos leitores publicadas em jornais.
Utilizar procedimentos de escritor (planejar, escrever e revisar) no processo
de produgio da carta do leitor.

Reconhecer a estrutura organizativa do portador jornal, bem como as
diferencas entre um veiculo e outro.

H 05 - Reconhecer a sequéncia temporal dos fatos relatados em uma noticia.

H 06 - Identificar a opinido e o posicionamento do autor em uma carta
opinativa de leitor.

H 07 - Identificar a finalidade de uma carta de leitor a partir de sua
compreensio global.

H 08 - Identificar o publico-alvo de uma propaganda veiculada em
jornal, a partir da andlise de sua linguagem verbal e nao verbal.

H 09 - Reconhecer informagio explicita de um fato noticiado, a partir
da leitura do lead da noticia.

H 10 - Identificar o local e a data em que aconteceu o fato relatado em
uma noticia.

H 11 - Identificar a posi¢do/opinido de uma declaracio de sujeitos,
relacionado ao fato retratado em uma noticia.

H 12 - Distinguir as diferentes posi¢ées dos veiculos de comunicagio,
em relacio ao mesmo fato, por meio da leitura de uma mesma noticia
publicada em veiculos diferentes.

H 13 - Localizar informagdes explicitas em um artigo expositivo que
contextualize o leitor em relacio ao tema abordado.

* Caracteristicas do género do
discurso

¢ Conto da tradi¢ao sufi

¢ Conto tradicional

¢ Conto de assombracio

Sequéncia Didética - Produgio de finais e outras versées de conto

1.
2.
3.

Planejar e textualizar um final para um conto.

Planejar um contetido temdtico que seja coerente com o inicio do texto.
Mobilizar capacidades e procedimentos envolvidos no ato de produzir o
final de um conto.

H 14 - Atribuir, a partir de uma selegio prévia, final adequado a uma
narrativa literdria do género conto.

Narrador
Foco narrativo
Personagens da narrativa literdria

Sequéncia Didética - Mudangas de foco narrativo, tempo e lugar

1.

Reescrever, em parceria ou individualmente, histdrias conhecidas,
modificando o narrador, (ou) o tempo (ou) o lugar, recuperando as
caracteristicas da linguagem escrita e do registro literdrio.

H 15 - Reconhecer uma personagem como narradora dos aconteci-
mentos em um conto narrado em primeira pessoa.
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Contetdos

Modalidade organizativa

Avaliacdo Processual/Habilidades

¢ Procedimentos,
comportamentos e
capacidades de leitura de
jornal

* Sequéncia temporal dos fatos
noticiados

¢ Fato e opinido de noticia /
reportagem

* Posicao de veiculos de
informagio

Atividade Permanente — Roda de jornal

1. Reconhecer os diferentes veiculos de informacio como fontes dos acontecimentos que cercam o
nosso cotidiano.

2. Compreender que as noticias nao so textos neutros, mas orientados pelas crengas e valores dos
veiculos que a produziram.

3. Reconhecer a estrutura organizativa do portador jornal, bem como as diferencas entre um veiculo
e outro.

4. Desenvolver comportamento de leitor de jornal.

H 01 — Identificar a posicio/opinido de uma de-
claragio de sujeitos relacionada ao fato retratado
em uma noticia.

H 02 — Reconhecer a sequéncia temporal dos fatos
relatados em uma noticia.

H 03 — Distinguir as diferentes posicoes dos vei-
culos de comunicacio, em relagio a0 mesmo fato,
por meio da leitura de uma mesma noticia publi-
cada em veiculos diferentes.

* Ortografia

* Regularidades da Lingua
Portuguesa

¢ Uso do ISSE e do ICE

* Uso do ANCA e do ANSA

Sequéncia Diddtica — Estudo da Ortografia

1.
2.
3.

4.
5.

Inferir a partir do contexto as regras ortogréficas.

Recorrer as regras para resolugio de davidas ortograficas.

Compreender as regularidades ortograficas e a existéncia de irregularidades ortogréficas na Lingua
Portuguesa.

Identificar as regularidades das palavras terminadas ISSE e ICE.

Refletir sobre as diferengas entre as escritas das palavras que terminam em ANCA e ANSA.

H 04 - Diferenciar o uso do ANCA e ANSA na

escrita final de uma palavra.

H 05 — Identificar as diferengas na escrita dos ver-
bos terminados em ISSE e substantivos terminados
em ICE.

* Discurso direto e indireto

* Pontuagio do discurso direto

* Pontuagio do discurso
indireto

Sequéncia Didética — Estudo da pontuagiao

1.

AN

Reconhecer a fragmentacio de um texto em palavras e frases considerando as pontuagdes
necessdrias para sua compreensio.

. Reconhecer duas maneiras de introduzir o discurso direto e indireto da personagem na fala do

narrador.

. Identificar as diferencas entre o discurso direto e indireto.
. Utilizar diferentes formas de pontuar o discurso direto.

H 06 - Diferenciar o falante do narrador de uma
cronica por meio da andlise dos sinais de pontuacio.

H 07 — Identificar o discurso indireto em uma
cronica por meio do reconhecimento dos sinais de
pontuagio e as marcas linguisticas.




Anos Iniciais — Lingua Portuguesa 23

5° ano - 1° semestre (continuacdo)

Contetdos

Modalidade organizativa

Avaliacdo Processual/Habilidades

* Personagens de uma narrativa
literdria

* Foco narrativo

* Episédios de uma narrativa
(conto de mistério)

¢ Produgio de texto (conto de
mistério)

. Planejamento, textualizagéo e
revisio de textos

Projeto Diddtico — Contos de Mistério

1.

2
3.
4.
5

Reconhecer o efeito de mistério envolvido em alguns contos: assombragio, detetive, popular e
mistério.

Produzir contos de mistério considerando suas marcas linguisticas.

Desenvolver comportamento de escritor.

Utilizar procedimentos de escrita, tais como planejar, textualizar e revisar.

Reconhecer os efeitos de sentido préprio do género “conto de mistério”.

H 08 — Identificar as personagens de uma narrativa
literdria em que envolvam o efeito de mistério em
seu enredo.

H 09 — Identificar marcas do foco narrativo no
enunciado de um texto literdrio do género conto
(assombragao, detetive, popular e mistério) que en-
volva o efeito de mistério em seu enredo.

H 10 — Identificar os episédios principais de uma
narrativa literdria (conto de assombragio, detetive,
mistério etc.), organizando-os em sequéncia tem-
poral légica.

H 11 — Inferir o efeito de mistério produzido em
um texto literdrio, pelo uso intencional de palavras
ou expressoes.

* Capacidades de compreensio
global do texto: localizagio
de informagoes, inferéncia e
generalizagio de informagoes

* Texto informativo

* Texto de divulgacio cientifica

(finalidade)

Sequéncia diddtica - Caminhos do verde

1.
2.

AN

Desenvolver capacidade de leitura de textos informativos.
Comparar informagbes, sobre um determinado tema, em diversos textos e organizados em
diferentes géneros do discurso.

. Utilizar procedimentos de pesquisa, na busca de informagées especificas a respeito de um tema.

Desenvolver capacidade de compreensio global do texto: localizar, inferir e generalizar
informacoes.

H 12 - Localizar informagées explicitas em um
texto expositivo (informativo), que descreve as ca-
racteristicas de um objeto, lugar ou pessoa.

H 13 - Inferir informagio sobre o tema de um tex-
to expositivo (informativo) a partir da leitura de
seu titulo e subtitulo.

H 14 — Localizar informagao explicita em um texto
expositivo (informativo) com base em sua compre-

ensio global.

H 15 - Localizar informagées explicitas em um
texto expositivo (informativo) que contextualize o

leitor em relagdo ao tema abordado.
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5° ano — 2° semestre

Contetdos

Modalidade organizativa

Avaliacdo Processual/Habilidades

¢ Procedimentos,
comportamentos e
capacidades de leitura de
jornal

* Sequéncia temporal dos fatos
noticiados

* Fato e opinido de noticia /
reportagem

* Local e tempo cronolégico /
data de noticia / reportagem

Atividade Permanente - Roda de jornal

1.

Reconhecer os diferentes veiculos de informagio como fontes dos
acontecimentos que cercam o nosso cotidiano.

Compreender que as noticias nao sio textos neutros, mas orientados pelas
crengas e valores dos veiculos que a produziram.

Reconhecer a estrutura organizativa do portador jornal, bem como, as
diferencas entre um veiculo e outro.

Desenvolver comportamento de leitor de jornal.

H 01 — Identificar a posigio/opinido de uma declaragio de sujeitos rela-
cionada ao fato retratado em uma noticia.

H 02 — Reconhecer a sequéncia temporal dos fatos relatados em uma
noticia.

H 03 — Distinguir as diferentes posicoes dos veiculos de comunicagio,
em relagio ao mesmo fato, por meio da leitura de uma mesma noticia
publicada em veiculos diferentes.

H 04 — Identificar uma opinido em relagio a um acontecimento retrata-
do em uma noticia veiculada em jornal.

H 05 — Identificar o local e a data em que aconteceu o fato relatado em
uma noticia.

* Verbete (tipologia)

* Esquema

* Texto de divulgagio cientifica
(finalidade)

* Tema

* Compreensio de textos
(capacidade de leitura)

Projeto Diddtico - Universo ao meu redor

1.
2.
3.

Identificar caracteristicas do género textual “verbete”.

Ler e compreender textos informativos apresentados na forma de esquemas.

Utilizar procedimentos de estudo na interagio com textos de divulgacio
cientifica.

Comparar dois textos para estabelecer semelhancas e diferencas sobre o que
dizem ampliando as informagoes a respeito de um determinado tema.

H 06 — Compreender o contetido temdtico de um texto de divulgacio
cientifica a partir de sua leitura global.

H 07 — Inferir informagdo sobre o tema de um artigo expositivo de
divulgacio cientifica a partir da leitura de seu titulo e subtitulo.

H 08 — Identificar informagio explicita que descreve animal ou planta
retratados em um verbete enciclopédico.

H 09 — Reconhecer o tema principal de um verbete, a partir da leitura

global.

H 10 — Inferir informacées explicitas estabelecendo relagoes entre a lin-
guagem verbal (texto escrito) e nio verbal (imagens) de um texto de
divulgacio cientifica.

* Carta de leitor (tipologia)

¢ Carta de leitor (finalidade)

¢ Texto de divulgagio cientifica
(finalidade)

* Posicao do veiculo

* Opinido, argumentagio e
contra-argumentagio (carta
de leitor)

Sequéncia Didética - Carta de Leitor

—

2.
3.
4

. Utilizar os principais elementos que compéem a Carta de Leitor em sua

. Identificar a presenga de opinido na Carta de Leitor.

Comparar cartas com diferentes finalidades: elogiar, comentar, criticar etc.
Produzir Carta de Leitor relacionado  reportagem lida.

produgio.

H 11 — Identificar a opinio e o posicionamento do autor em uma carta
opinativa de leitor.

H 12 — Identificar a finalidade de uma carta de leitor a partir de sua
compreensio global.

H 13 — Localizar informagdes explicitas relativas a descrigio do assunto
retratado em uma carta do leitor.

H 14 — Compreender, por meio de inferéncia, informagio pressuposta
ou subentendida, tendo como referéncia a posicao do autor de uma
carta de leitor.

H 15 - Identificar argumento contrério a posi¢do do veiculo de comu-
nicagao, a partir da opiniao de uma carta de leitor.
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6° ano — 1° bimestre

Contetdos

Situacdes de Aprendizagem

Competéncia/Habilidade

Avaliacdo Processual / Habilidades

Tragos caracteristicos de

textos narrativos

* Enredo, personagem, foco
narrativo, tempo, espago

* Estudos de géneros textuais

¢ Géneros textuais narrativos
e suas situagoes de
comunicagao

Estudos linguisticos

* Nogio de tempo verbal,
modo subjuntivo na
narrativa, subjuntivo e os
verbos regulares, articuladores
temporais e espaciais

* Substantivo, adjetivo,
pronomes pessoais, formas de
tratamento, verbo e advérbio

¢ Sinbnimos e antdnimos

¢ Uso dos “porqués”

* Variedades linguisticas

Leitura, escrita e oralidade

Leitura, produgio e escuta de

textos narrativos em diferentes

situagdes de comunicagio

¢ Interpretagdo de texto
literdrio e nio literdrio

¢ Fruicdo

e Situacionalidade

¢ Coeréncia

¢ Coesao

* A importincia do enunciado

* Producio de sintese

* Producio de ilustragio

Roda de leitura oral

Roda de conversa

Situagdo de Aprendizagem 1 — Quem conta a histdria?
Habilidades:

1. Inferir elementos da narrativa.

2. Reconhecer elementos da narrativa.

3. Produzir texto com organizagio narrativa.

4. Analisar, apds a escuta, o foco narrativo.

Situagao de Aprendizagem 2 — Criando uma personagem
Habilidades:

1. Analisar personagem em narrativa escrita.

2. Resumir enredos.

3. Analisar mudanca de cardter de personagem em obra cinematografica.
4. Comparar a mesma personagem em narrativa e filme.

5. Criar perfil de personagem ¢ enredo.

Situagao de Aprendizagem 3 — Ilustrando a histéria em dois momentos
Habilidades:

1. Analisar passagem de tempo e mudanca de espago em narrativa escrita ¢ em filme.
2. Comparar tempo e espago em diferentes textos.

3. Reescrever narrativa.

4. Sistematizar os conceitos de tempo e espaco das narrativas.

5. llustrar narrativa.

Situagdo de Aprendizagem 4 — Procurando textos narrativos na biblioteca
Habilidades:

1. Analisar um texto narrativo em diferentes situacdes de comunicagio.

2. Discutir a recep¢io de um texto com alto teor imaginativo.

3. Comparar a coeréncia ou incoeréncia de uma dada recepgio textual.

Situagao de Aprendizagem 5 — Observando narrativas de um ponto de vista linguistico
Habilidades:

1. Analisar narrativas do ponto de vista do emprego de conectivos e do Modo Subjuntivo.
2. Reescrever narrativa de modo a criar maior coesio textual.

3. Comparar situagdes de comunicagio com base em texto narrativo.

4. Compreender aspectos linguisticos em funcionamento no texto.

Situagao de Aprendizagem 6 — Sistematizagio

Habilidades:

1. Sistematizar os elementos da narrativa.

2. Reescrever uma narrativa, com mudanca de um de seus elementos.
3. Analisar a norma-padrio em funcionamento no texto.

Aspectos Textuais

* Reconhecer os elementos da narrativa (persona-
gem, enredo, tempo, espago ou foco narrativo)
em um texto (conto, fibula, crénica, trecho de
romance).

* Localizar informacio explicita em um texto (con-
to, fabula, crénica, trecho de romance).

* Inferir informagio implicita (opinido ou tema/
assunto principal) em um texto (conto, fibula,
cronica, trecho de romance).

* Estabelecer relagoes entre textos narrativos (con-
to, fabula, cronica, trecho de romance) e textos
imagéticos.

Aspectos Linguisticos

* Identificar aspectos linguisticos (substantivo,
adjetivo, verbo e advérbio) em funcionamento
em um texto (conto, fabula, cronica, trecho de
romance).

Reconhecer aspectos linguisticos (pontuagio) em
funcionamento em um texto (conto, fibula, cro-
nica, trecho de romance).

Identificar relagées entre segmentos de um tex-
to (conto, fibula, cronica, trecho de romance),
a partir de substituicio por forma pronominal
(pronomes pessoal, possessivo, demonstrativo),
substantivo e sinonimia.

Reconhecer aspectos linguisticos (verbos no
Modo Indicativo e Subjuntivo) em funciona-
mento em um texto (conto, fibula, crénica, tre-
cho de romance).
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6° ano — 2° bimestre

Contetdos

Situacdes de Aprendizagem

Competéncia/Habilidade

Avaliacdo Processual/Habilidades

Estudo da narratividade em
diferentes géneros

Género textual crénica
narrativa

Género textual letra de
musica

Estudos linguisticos

* Tempos e modos verbais,
verbos modalizadores, locugio
verbal

* Compreensio do sentido
das palavras (em contexto de
diciondrio, em contexto de
uso, na nogio do radical das
palavras etc.)

* Questdes ortograficas

Variedades linguisticas

Contetdo de leitura, escrita e

oralidade

Leitura, produgio e escuta

de cronica narrativa, letra

de misica e outros géneros

em diferentes situagoes de

comunicagio

¢ Formulagio de hipdteses

* Interpretagio de textos
literdrio e nao literdrio

* Etapas de elaboragio e revisio
da escrita

* Paragrafacao

Roda de leitura oral

Roda de conversa

Situagdo de Aprendizagem 7 — Produzindo uma cronica

Habilidades:

1. Reconhecer caracteristicas do género “cronica narrativa’.

2. Comparar narrativas em diferentes géneros.

3. Distinguir tipologia narrativa de géneros narrativos, identificando cronicas
narrativas entre outros géneros narrativos (cronica, contos — por exemplo, contos
de fadas —, fibulas e outros géneros mais longos).

4. Quvir textos narrativos.

5. Produzir reescrita de crénica narrativa.

Situagao de Aprendizagem 8 — Contando uma histéria de um jeito diferente

Habilidades:

1. Retomar os elementos da narrativa.

2. Analisar textos produzidos em outras linguagens, como a filmica e a musical, que
apresentam tragos de narrativa.

3. Reconhecer “rastros” de elementos da narrativa em géneros textuais niao
narrativos.

4. Analisar letras de musica e trechos de filme, com o objetivo de destacar a
narratividade.

5. Recontar narrativa por meio da produgio de uma sequéncia de fotos.

Situagao de Aprendizagem 9 — Veja essa cangao

Habilidades:

1. Reconhecer tragos caracteristicos do género “letra de musica”.
2. Analisar a norma-padrio em funcionamento no texto.

3. Ouvir cangées produzidas em diferentes estilos.

4. Analisar a norma-padrao em funcionamento no préprio texto.

Situagao de Aprendizagem 10 — Escolhendo a trilha sonora

Habilidades:

1. Analisar influéncia de trilha sonora na formagio do sentido de um texto.
2. Ouvir leitura de narrativa acompanhada de trilha sonora.

3. Interpretar letra de musica de maneira dramdtica.

4. Analisar o funcionamento da gramdtica no texto.

Situagao de Aprendizagem 11 — Sistematizagio
Habilidades:

1. Comparar cronica narrativa e outros géneros narrativos.
2. Analisar narratividade em charge.

3. Reconhecer elementos conotativos em letra de muasica.
4. Produzir versio de letra de musica.

5. Produzir cronica a partir de letra de musica.

Aspectos Textuais

* Localizar informagio explicita em um texto (conto, miniconto,
cronica, trecho de romance, fébula, charge, histéria em quadrinho
ou letra de musica).

* Identificar a sequéncia de acontecimentos em um texto (conto,
miniconto, cronica, trecho de romance, fébula, histéria em qua-
drinho ou letra de musica).

* Reconhecer os elementos da narrativa (personagem, enredo, tempo,
espago ou foco narrativo) em um texto (conto, miniconto, cronica,
trecho de romance, fibula, histéria em quadrinho ou letra de musica).

* Reconhecer tracos caracteristicos (ritmo, rima, versos, estrofes) em
texto (letra de musica e poema).

* Inferir informagio implicita em um texto (conto, miniconto, cro-
nica, trecho de romance, fébula, charge, histéria em quadrinho ou
letra de musica).

* Reconhecer tragos caracteristicos de um género (conto, miniconto,
cronica, trecho de romance, fébula, histéria em quadrinho ou letra de
musica).

* Reconhecer a finalidade de géneros textuais presentes em diferen-
tes suportes (livro, jornal, revista).

* Identificar elementos da estrutura de diferentes suportes textuais
(livro, jornal ou revista).

Aspectos Linguisticos

¢ Identificar aspectos linguisticos (verbo, locugao verbal) em fun-
cionamento em um texto (conto, miniconto, crénica, trecho de
romance, fibula, histéria em quadrinho ou letra de musica).

¢ Identificar o uso adequado dos modos verbais (Indicativo, Subjun-
tivo e Imperativo) em funcionamento no texto (conto, miniconto,
cronica, trecho de romance, fabula, histéria em quadrinho ou letra
de musica).

* Identificar relagoes entre segmentos de um texto, a partir de subs-
tituigdo por sinonimia.

* Reconhecer os efeitos de sentido produzidos pelo uso de conota-
¢ao ou denotagio em um texto (conto, miniconto, cronica, trecho
de romance, fébula, histéria em quadrinho ou letra de musica).

* Identificar aspectos linguisticos de recursos ortograficos (digrafo,
hiato, ditongo, tritongo) em funcionamento em um texto (conto,
miniconto, cronica, trecho de romance, fébula, histéria em qua-
drinho ou letra de mdsica).
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6° ano — 3° himestre

Contetdos

Situacdes de Aprendizagem

Competéncia/Habilidade

Avaliacdo Processual/Habilidades

Discurso artistico: diferentes
formas de representagao

Estudo de tipologia e géneros
narrativos articulados por
projetos

Construgao de projeto
artistico

Estudos linguisticos

* Substantivo, adjetivo, artigo,
numeral

* Pontuagio

* Tempos e modos verbais

¢ Discursos direto e indireto

Variedades linguisticas

Contetdo de leitura, escrita e

oralidade

Situagdo de Aprendizagem 1 — Como organizar um miniprojeto

Habilidades:

1. Levantar hipdteses e fazer inferéncias.

2. Reconhecer, na leitura de textos ficcionais, elementos que indiquem o comportamento e as
caracteristicas principais das personagens.

3. Identificar problemas a partir da observagao da realidade.

4. Pensar solugbes que possam resolver problemas reais e beneficiar sua comunidade.

5. Criar estratégias para a apresentagio de um projeto.

6. Utilizar conhecimento sobre a lingua (linguisticos, de género etc.) para elaborar projeto coletivo.

7. Posicionar-se como protagonista de a¢des que contribuam para o bom aproveitamento do espago
escolar.

Situagao de Aprendizagem 2 — Escrevendo noticias para o projeto

Habilidades:

1. Retomar os elementos organizacionais e estruturais caracterizadores do género “noticia”.
2. Reconhecer diferencas e semelhangas entre géneros de mesma tipologia.

3. Identificar géneros textuais mesmo que desconectados de seu contexto mais usual.

4. Identificar valores de dada cultura e sociedade em noticias de jornal.

Situagao de Aprendizagem 3 — Ler mais para saber mais

Habilidades:

1. Usar diferentes estratégias de leitura conforme determinado objetivo.

2. Relacionar textos diferentes a uma Situagio de Aprendizagem.

3. Refletir sobre o uso da lingua como instrumento facilitador de toda e qualquer aprendizagem.
4. Comparar caracteristicas comuns entre géneros pertencentes a uma mesma tipologia.

5. Reconhecer no texto indicios da intencionalidade do autor.

6. Resgatar no relato de experiéncia aspectos que indiquem caracteristicas pessoais do autor.

Situagio de Aprendizagem 4 — Oficinas de escrita
Habilidades:

1. Identificar as ages realizadas pelas personagens de uma histéria, reconhecendo sua abrangéncia e
funcionalidade.

2. Produzir textos escritos de acordo com a situagio comunicativa e o contexto no qual se inserem.

3. Fazer uso dos conhecimentos sobre a lingua e sobre géneros textuais para realizar projetos
coletivos.

Aspectos Textuais

* Reconhecer os elementos da narrativa (persona-
gem, enredo, tempo, espago ou foco narrativo) em
um texto (cronica, conto, trecho de romance).

* Identificar a sequéncia ldgica dos fatos em um
texto (conto, cronica, trecho de romance).

* Localizar informagio explicita em um texto (con-
to, cronica, trecho de romance, noticias).

¢ Inferir informacio implicita (opinido ou tema/
assunto principal) em um texto (conto, crénica,
trecho de romance, noticia).

* Estabelecer relages de causa e consequéncia,
entre partes ¢/ou elementos de um texto (conto,
cronica, trecho de romance, noticia).

¢ Reconhecer indicios de elementos da narrativa
em géneros textuais nio narrativos (noticia).

¢ Identificar a fun¢io social de um texto (conto,
fabula, crénica, trecho de romance, noticia).
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6° ano — 3° himestre (continuacéo)

Contetdos

Situacdes de Aprendizagem

Competéncia/Habilidade

Avaliacdo Processual/Habilidades

Leitura, escrita e escuta

intertextual e interdiscursiva

de tipologias e géneros

narrativos articulados por

projeto artistico

* Interpretagio de textos
literdrio e nio literdrio

e Inferéncia

¢ Fruigdo

e Situacionalidade

® Leitura dramitica

e Leitura em voz alta

¢ Coeréncia

¢ Coesao

¢ Informatividade

o Leitura oral: ritmo,
entonagao, respiragio,
qualidade da voz, elocugio e
pausa

¢ Etapas de elaboragio e revisao
da escrita

* Paragrafagao

Situagio de Aprendizagem 5 — Estudo de alguns aspectos linguisticos e sistematizagio do

projeto

Habilidades:

1. Questionar a realidade, identificando problemas e propondo solug¢oes.

2. Fazer uso do pensamento l4gico, da criatividade, da intui¢do e da capacidade de anilise critica
para a resolugio de problemas.

3. Analisar aspectos discursivos e linguisticos do género priorizado, de acordo com o contexto
comunicacional.

4. Analisar criticamente os contetidos das mensagens, identificando os valores e as conotacdes que
veiculam.

N

. Produzir mensagens préprias, interagindo com os meios.
6. Demonstrar compreensio de textos orais e escritos por meio de retomada dos tépicos do texto.

Aspectos Linguisticos

* Identificar aspectos linguisticos (substantivo, ad-
jetivo, artigo) em funcionamento em um texto
(trechos de romance, conto, crénica, noticia).

¢ Reconhecer o efeito de sentido decorrente do uso
da pontuagio (travessio, aspas, dois-pontos, ex-
clamacio ou interrogacio) em um texto (trechos
de romance, conto, crénica, noticia).
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6° ano — 4° himestre

Contetdos

Situacdes de Aprendizagem

Competéncia/Habilidade

Avaliacdo Processual/Habilidades

Discurso artistico: diferentes
formas de representagao
Estudo de tipologia e géneros
narrativos articulados por
projetos

Construgio de projeto
artistico

Estudos linguisticos

* Questdes ortograficas

¢ Acentuagio

* Pronomes

¢ Tempos e modos verbais

¢ Discursos direto e indireto

* Figuras de linguagem

* Pontuagio

¢ Adjetivos e locugdes adjetivas

¢ Advérbio e locugées
adverbiais

Variedades linguisticas

Contetdo de leitura, escrita e

oralidade

Situagdo de Aprendizagem 6 — Organizando o projeto “Jornal de noticias sobre acontecimentos
bacanas do meu bairro”

Habilidades:

1. Ampliar repertério sobre a leitura de jornais.

2. Construir critérios para ler jornais com base em conhecimentos sobre essa midia impressa.

3. Confrontar impressdes e interpretagoes sobre 0 modo como as noticias sio apresentadas nos
jornais impressos.

4. Pensar solugbes que possam resolver problemas e beneficiar sua comunidade.

5. Posicionar-se como protagonista de agdes que contribuam para o bom aproveitamento do espago
escolar.

6. Dar novos significados aos contetdos anteriores, aplicando-os em nova Situagao de
Aprendizagem.

Situagao de Aprendizagem 7 — Proposta de produgio escrita de noticias e reportagem

Habilidades:

1. Reconhecer os elementos organizacionais e estruturais caracterizadores do género “noticia”.

2. Reconhecer os elementos organizacionais e estruturais caracterizadores da reportagem.

3. Organizar informagoes a partir de ficha de orientagio.

4. Sistematizar conhecimento de procedimentos de pesquisa.

5. Selecionar acontecimentos e temas relevantes para a escrita de noticias.

6. Utilizar conhecimento sobre a lingua (linguisticos, de género etc.) para elaborar projeto coletivo.

7. Posicionar-se como protagonista de agdes que contribuam para o bom aproveitamento do espago

escolar.

. Ampliar conhecimentos sobre determinado autor, tema jornalistico, estilo de um jornal ou sobre

um género em questao, aprendendo a antecipar informagoes e a interpretar os textos lidos.

Aspectos Textuais

* Reconhecer os elementos da narrativa (persona-
gem, enredo, tempo, espaco ou foco narrativo)
em um texto (cronica, conto, letra de musica,
trecho de romance, romances e contos policiais).

* Reconhecer os tipos de discurso (direto, indire-
to) em um texto (crénica, conto, letra de musica,
trecho de romance, romances e contos policiais).

* Localizar informagio explicita em um texto (cro-
nica, conto, letra de musica, trecho de romance,
romances e contos policiais).

¢ Inferir informacao implicita em um texto (cro-
nica, conto, letra de musica, trecho de romance,
romances € contos policiais).

* Identificar a sequéncia légica dos fatos em um
texto (cronica, conto, letra de musica, trecho de
romance, romances € contos policiais).

* Reconhecer os elementos constitutivos da orga-
nizagio interna de um texto (cronica, conto, letra
de musica, trecho de romance, romances e contos
policiais).

* Identificar tracos de narratividade em textos nio

verbais.

* Estabelecer relacoes entre textos verbais (cronica,
conto, letra de musica, trecho de romance, ro-
mances e contos policiais) e textos nio verbais.
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6° ano — 4° himestre (continvacdo)

Contetdos

Situacdes de Aprendizagem

Competéncia/Habilidade

Avaliacdo Processual/Habilidades

Leitura, escrita e escuta

intertextual e interdiscursiva

de tipologias e géneros

narrativos articulados por

projeto artistico

* Interpretagio de textos
literdrio e nio literdrio

e Inferéncia

¢ Fruigdo

o Situacionalidade

® Leitura dramitica

e Leitura em voz alta

¢ Coeréncia

¢ Coesao

¢ Informatividade

o Leitura oral: ritmo,
entonagao, respiragio,
qualidade da voz, elocugio e
pausa

¢ Etapas de elaboragio e revisao
da escrita

* Paragrafagao

Situagdo de Aprendizagem 8 — Livros, filmes e relatos

Habilidades:

1.

0 0 N oW

10.

Compreender a fungio de alguns objetos culturais coerentes com o tema e o publico-alvo.
Selecionar objetos culturais coerentes com o tema e o publico-alvo.

Apreciar esteticamente objetos culturais.

Ler enunciados, depreendendo deles informagoes e orientagoes para a escrita de relatos de
experiéncias.

Formular hipétese de sentido a partir de informagoes do texto (verbal e nio verbal).
Escrever comentdrios e resumos sobre as obras literdrias analisadas.

Selecionar ideias e organizd-las para a producio oral e escrita de textos.

Coletar informacées e fazer anotagées sobre o texto/autor analisado.

Construir critérios para retirar um livro na biblioteca com base no conhecimento que tem do
autor e da obra.

Confrontar diferentes impressoes e interpretagoes sobre o modo de escrever de determinado
autor.

Situagdo de Aprendizagem 9 — Montagem e evento de divulgagio do jornal

Habilidades:

1. Atribuir novas significagoes as caracteristicas do género “relato de experiéncias vividas”.

2.

N

[e)}

Identificar sequéncias l6gicas de enunciados.

. Compreender a funcio social da escrita de cartas de agradecimento.

. Refletir sobre a fun¢ao social do cartaz de divulgacio.

. Redirecionar as atividades do projeto de acordo com as necessidades encontradas ao longo do
processo.

. Utilizar conhecimentos sobre a lingua (linguisticos, de género etc.) para elaborar projeto coletivo.

. Posicionar-se como protagonista de agées que contribuem para o bom aproveitamento do espago

escolar.

Aspectos Linguisticos

¢ Reconhecer o efeito de sentido decorrente do uso
de recursos onomatopaicos em um texto (croni-
ca, conto, letra de musica, trecho de romance,
romances e contos policiais).

¢ Reconhecer o efeito de sentido decorrente do uso
de recursos da variante linguistica (linguagem in-
formal, oral) em um texto (crénica, conto, letra
de musica, trecho de romance, romances e contos
policiais).

* Reconhecer tracos caracteristicos (ritmo, rima,
versos, estrofes) em texto (letra de musica).

¢ Identificar aspectos linguisticos (adjetivo/locu-
coes adjetivas e advérbio/locugoes adverbiais)
em funcionamento em um texto (cronica, conto,
letra de musica, trecho de romance, romances e
contos policiais).

¢ Reconhecer o efeito de sentido decorrente do uso
da pontuagio (travessdo, aspas, dois-pontos, ex-
clamagio ou interrogacio) em um texto (cronica,
conto, letra de musica, trecho de romance, ro-
mances e contos policiais).
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1° ano — 1° himestre
Contetdos

Numeros e operagoes

* Ntimeros familiares e
frequentes (nimeros de
telefone, idade, altura,
numero de irmios etc.)

* Escrita numérica

* Comparagdo de numeros

* Contagem

Espago e forma
¢ Calenddrio (dias da semana
e meses)

Tratamento da informagio

* Tabela simples (ler e
preencher com niimeros
familiares e frequentes em um
dado contexto)

Trajetérias Hipotéticas de Aprendizagem/Sequéncias
Expectativas de aprendizagem

Primeira Trajet6ria Hipotética de Aprendizagem
Sequéncia 1: 1. Identificar escritas numéricas relativas a nimeros familiares e frequentes. 2. Reconhecer a utilizagio de
nimeros no seu contexto doméstico e formular hipéteses sobre sua leitura e escrita.

Sequéncia 2: 1. Preencher fichas de identificagio pessoal com dados como idade, altura, nimero de irmios, peso etc.
2. Identificar escritas numéricas relativas a nimeros familiares e frequentes. 3. Reconhecer a utilizagio de nimeros no seu
contexto doméstico, formulando hipéteses sobre sua leitura e escrita. 4. Ler tabelas simples com ntiimeros familiares da vida
da crianca. 5. Identificar dias da semana, explorando o calenddrio.

Sequéncia 3: 1. Identificar escritas numéricas relativas a ntimeros familiares e frequentes. 2. Reconhecer a utilizagio de
ndmeros no seu contexto doméstico e formular hipéteses sobre sua leitura e escrita. 3. Identificar ndmeros de telefones.
4. Ler tabelas simples com niimeros de telefone de pessoas.

Sequéncia 4: 1. Identificar escritas numéricas relativas a nimeros familiares e frequentes. 2. Reconhecer a utilizagio de
nimeros no seu contexto doméstico e formular hipdteses sobre sua leitura e escrita. 3. Utilizar estratégias de contagem com
apoio de objetos. 4. Identificar dias da semana, explorando o calendério. 5. Identificar dias do més, explorando o calenddrio.

Sequéncia 5: 1. Identificar escritas numéricas relativas a nimeros familiares e frequentes. 2. Reconhecer a utilizagio
de nimeros no seu contexto doméstico e formular hipdteses sobre sua leitura e escrita. 3. Utilizar estratégias de
contagem com o apoio de objetos. 4. Preencher tabelas simples. 5. Identificar dias da semana, explorando o calenddrio.
6. Identificar dias do més, explorando o calenddrio.

Segunda Trajetéria Hipotética de Aprendizagem

Sequéncia 6: 1. Reconhecer a utilizagio de niimeros no seu contexto doméstico ou social e formular hipéteses sobre sua
leitura e escrita. 2. Ler tabelas simples. 3. Representar a localizagao de objetos na sala de aula. 4. Descrever a movimentagao
de objetos em sala de aula. 5. Identificar pontos de referéncia para indicar sua localizagio na sala de aula. 6. Utilizar
calculadora simples.

Sequéncia 7: 1. Reconhecer a utilizagio de nimeros no seu contexto doméstico e formular hipéteses sobre sua
leitura e escrita. 2. Realizar a contagem de objetos (em cole¢oes méveis ou fixas) pelo uso da sequéncia numérica oral.
3. Comparar nimeros ¢ identificar o maior e 0 menor. 4. Ler tabelas simples.

Sequéncia 8: 1. Reconhecer a utilizagio de nimeros no seu contexto doméstico ou social e formular hipéteses sobre sua
leitura e escrita. 2. Fazer contagens orais em escalas ascendentes e descendentes, de um em um, de dois em dois, de trés em trés,
de quatro em quatro. 3. Identificar dias da semana e dias do més, explorando o calenddrio. 4. Ler tabelas simples.

Sequéncia 9: 1. Reconhecer a utilizagio de niimeros no seu contexto doméstico ou social e formular hipéteses sobre sua
leitura e escrita. 2. Fazer contagens orais em escalas ascendentes e descendentes, de um em um, de dois em dois, de trés em
trés, de quatro em quatro. 3. Identificar pontos de referéncia para indicar sua localiza¢io na sala de aula. 4. Indicar como
se movimentar no espaco escolar e chegar a um determinado local da escola, por meio de desenhos. 5. Comparar ntimeros
¢ identificar o maior € 0 menor. 6. Identificar dias da semana e do més, explorando o calenddrio. 7. Realizar a contagem de
objetos (em colegoes méveis ou fixas) pelo uso da sequéncia numérica oral.

Avaliacdo Processual/

Habilidades

¢ Produzir escritas numéricas
relativas a ndmeros familia-
res e frequentes, em ditado
de ntimeros.

e Utilizar estratégias de con-
tagem dos objetos de uma
colegao de objetos fixos.

e Comparar a quantidade de
objetos de duas colegoes
apresentadas indicando a
maior ou a menor.

* Comparar escritas numéricas
¢ identificar o maior ou o
menor nimero representado.

¢ Identificar escritas registra-
das num quadro numérico.

e Identificar dias da semana,
explorando o calenddrio.

* Ler tabelas simples.

¢ Identificar a localizagio de
objetos em ilustragoes.
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1° ano — 2° himestre
Contetdos

Numeros e operagoes

* Ntimeros familiares e
frequentes

* Escrita numérica

* Contagem

* Agrupamentos

* Uso da calculadora

* Comparagio de numeros

Espago e forma

* Localizagdo de objetos

* Movimentagio de objetos
* Movimentagio no espago

Grandezas e medidas

¢ Calendirio (dias da semana
€ meses)

* Escrita da data

* Dia (24 horas)

* Medidas simples (régua)

* Sistema monetdrio (cédulas e
moedas)

Tratamento da informagao

* Tabela simples (leitura e
preenchimento com ndmeros
familiares e frequentes em um
dado contexto)

Trajetérias Hipotéticas de Aprendizagem/Sequéncias
Expectativas de aprendizagem

Terceira Trajetéria Hipotética de Aprendizagem

Sequéncia 10: 1. Relacionar dia, més e ano presentes na escrita de uma data. 2. Identificar dias da semana, explorando o
calendério. 3. Identificar dia do més, explorando o calenddrio. 4. Ler tabelas simples. 5. Indicar como se movimentar no
espaco escolar e chegar a um determinado local da escola, oralmente. 6. Indicar como se movimentar no espago escolar e
chegar a um determinado local da escola, por meio de desenhos.

Sequéncia 11: 1. Realizar a contagem de objetos (em colecdes méveis ou fixas) pelo uso da sequéncia numérica oral.
2. Fazer contagens orais de um em um, de dois em dois, de trés em trés, de quatro em quatro.

Sequéncia 12: 1. Realizar a contagem de objetos (em colegdes méveis ou fixas) pelo uso da sequéncia numérica oral.
2. Comparar niimeros ¢ identificar o maior e o menor. 3. Ler tabelas simples.

Sequéncia 13: 1. Reconhecer algumas cédulas e moedas do Sistema Monetirio Brasileiro usadas no dia a dia.
2. Reconhecer a utilizagio de nimeros no seu contexto doméstico e formular hipéteses sobre sua leitura e escrita.
3. Comparar nimeros ¢ identificar o maior e o menor. 4. Ler tabelas simples.

Quarta Trajetéria Hipotética de Aprendizagem

Sequéncia 14: 1. Realizar a contagem de objetos (em colegoes méveis ou fixas) pelo uso da sequéncia numérica oral.
2. Comparar nimeros ¢ identificar o maior e o menor. 3. Reconhecer a utilizagio de nimeros no seu contexto doméstico
e formular hipdteses sobre sua leitura e escrita. 4. Usar régua em algumas medidas simples de comprimento.

Sequéncia 15: 1. Ler tabelas simples. 2. Identificar que um dia tem 24 horas. 3. Identificar dias da semana, explorando o
calenddrio. 4. Identificar dia do més, explorando o calenddrio.

Sequéncia 16: 1. Fazer agrupamentos de 10 em 10. 2. Realizar a contagem de objetos (em colegdes méveis ou fixas) pelo
uso da sequéncia numérica oral. 3. Fazer contagens orais em escala ascendente de um em um, de dois em dois, de trés em
trés, de quatro em quatro. 4. Comparar nimeros e identificar o maior e o menor. 5. Ler tabelas simples.

Sequéncia 17: 1. Fazer observagées sobre condigdes do tempo e registrd-las em tabelas simples.

Avaliacdo Processual/

Habilidades

¢ Produzir escritas numéricas
relativas a nimeros familia-
res e frequentes, em ditado
de ntimeros.

e Utilizar estratégias de con-
tagem dos objetos de uma
colegio.

* Comparar escritas numéricas
¢ identificar o maior € o me-
nor nimero representado.

¢ Identificar escritas registra-
das num quadro numérico.

¢ Identificar dias do més, ex-
plorando o calendério.

¢ Identificar a localizagio de
objetos em ilustragoes.

* Ler tabelas simples com na-
meros familiares.
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1° ano — 3° himestre
Contetdos

Numeros e operagoes
* Ndmeros no contexto
doméstico

* Situagoes-problema do campo

aditivo e multiplicativo

* Estratégias pessoais

* Contagem (escalas
ascendentes e descendentes,
sequéncias ordenadas)

* Procedimentos para
comparagao numérica

Espago e forma

* Leitura de croquis

* Estimativas de medigoes

* Objetos tridimensionais

* Figuras planas e contornos
de faces de figuras
tridimensionais

* Figuras geométricas
tridimensionais

* Superficies planas e
arredondadas

* Semelhangas e diferencas
entre formas de objetos

Grandezas e medidas
» Comprimentos (passos,
palmos, fita métrica)

¢ Calendirio (dias do més, dias

da semana)
¢ Escrita de datas

* Capacidades (litro)

¢ Sistema monetdrio (cédulas e

moedas)

Tratamento da informagao

* Tabelas simples (organizar
medi¢oes de comprimento e
massa)

* Tabela de dupla entrada

Trajetérias Hipotéticas de Aprendizagem/Sequéncias
Expectativas de aprendizagem

Quinta Trajetéria Hipotética de Aprendizagem
Sequéncia 18: 1. Identificar comprimentos, utilizando passos, palmos e também a fita métrica. 2. Organizar, em tabelas
simples, os resultados obtidos ao realizarem a medigio de comprimento ou massa.

Sequéncia 19: 1. Identificar comprimentos, utilizando passos, palmos e também a fita métrica. 2. Identificar dias da
semana e dias do més, explorando o calenddrio. 3. Analisar, interpretar e resolver situagdes-problema com diferentes
significados do campo aditivo por meio de estratégias pessoais. 4. Realizar estimativas relativas a medicoes. 5. Organizar
em tabelas simples os resultados obtidos ao realizarem a medi¢io de comprimento. 6. Fazer a leitura de croquis simples que
identifiquem a posi¢do e a movimentagio de um objeto ou pessoa.

Sequéncia 20: 1. Utilizar procedimentos de contagem. 2. Analisar, interpretar e resolver situagdes-problema com
diferentes significados do campo aditivo, por meio de estratégias pessoais. 3. Contar de um em um em sequéncias ordenadas.
4. Identificar escritas numéricas relativas a nimeros familiares e frequentes. 5. Construir procedimentos (como formar
pares, agrupar) para facilitar a contagem e a comparagio de duas colegoes. 6. Fazer contagens orais em escalas ascendentes
e descendentes, de um em um, de dois em dois, de trés em trés, de quatro em quatro. 7. Indicar o nimero de objetos que
serd obtido se forem acrescentados objetos a uma cole¢io dada.

Sequéncia 21: 1. Utilizar procedimentos de contagem. 2. Contar de um em um em sequéncias ordenadas. 3. Fazer a leitura
de croquis simples que identifiquem a posigio e a movimentagio de um objeto ou pessoa. 4. Construir procedimentos para
comparar a quantidade de objetos de duas coleoes, identificando a que tem mais, a que tem menos, ou se tém a mesma
quantidade. 5. Relacionar, dia, més e ano presentes na escrita de uma data. 6. Ler dados em tabelas simples.

Sexta Trajetéria Hipotética de Aprendizagem

Sequéncia 22: 1. Identificar capacidades, utilizando recipientes diversos e também o litro. 2. Construir procedimentos
para comparar a quantidade de objetos de duas colecdes, identificando a que tem mais, a que tem menos ou se ém a
mesma quantidade. 3. Resolver problemas do campo aditivo. 4. Utilizar procedimentos de contagem. 5. Ler dados em
tabelas de dupla entrada. 6. Organizar dados em tabelas simples. 7. Analisar, interpretar e resolver situagdes-problema com
diferentes significados do campo multiplicativo por meio de estratégias pessoais.

Sequéncia 23: 1. Indicar o nimero de objetos que ser4 obtido se duas colegoes forem reunidas. 2. Construir procedimentos
para comparar a quantidade de objetos de duas colecoes, identificando a que tem mais, a que tem menos ou se t€m a
mesma quantidade. 3. Resolver problemas do campo aditivo. 4. Utilizar procedimentos de contagem. 5. Comparar nimeros e
identificar o maior e o menor. 6. Utilizar em situagdes-problema a funcio ordinal do nimero. 7. Analisar, interpretar e resolver
situagdes-problema com diferentes significados de campo aditivo por meio de estratégias pessoais.

Sequéncia 24: 1. Construir procedimentos para comparar a quantidade de objetos de duas colegées, identificando a que
tem mais, a que tem menos ou se tém a mesma quantidade. 2. Identificar semelhancas e diferencas entre as formas dos
objetos tridimensionais de seu cotidiano. 3. Relacionar figuras planas com contornos de faces de figuras tridimensionais.
4. Representar figuras geométricas tridimensionais utilizando materiais manipulativos. 5. Identificar semelhancas e
diferencas entre as formas das figuras planas. 6. Organizar tabelas para apresentar o resultado de observagoes, como as
de semelhancas e diferencas entre as formas dos objetos. 7. Identificar, nos objetos de seu cotidiano, superficies planas e
superficies arredondadas. 8. Identificar e nomear algumas formas planas.

Sequéncia 25: 1. Identificar escritas numéricas relativas a nimeros frequentes e familiares. 2. Realizar a contagem de
objetos. 3. Resolver situagoes-problema do campo aditivo. 4. Utilizar procedimentos de contagem em escalas ascendentes
¢ descendentes. 5. Reconhecer a utilizagio de niimeros no seu contexto doméstico e formular hipéteses sobre sua leitura.
6. Reconhecer algumas cédulas e moedas do Sistema Monetdrio Brasileiro usadas no dia a dia.

Avaliacdo Processual/

Habilidades

¢ Produzir escritas numéricas
relativas a ndmeros familia-
res ¢ frequentes, em ditado
de ntimeros.

Utilizar procedimento de
contagens fazendo agrupa-
mentos de 10 em 10.

* Completar uma sequéncia
dada, utilizando procedimen-
tos de contagem em escalas
ascendentes e descendentes.

Resolver situagio-problema
do campo aditivo, envolven-
do o significado de compo-
si¢do, por meio de estratégia
pessoal.

Resolver situagdo-problema
do campo aditivo, envolven-
do o significado de transfor-
magio, por meio de estraté-
gia pessoal.

Identificar a movimentagio
de objetos ou pessoas num
croqui.

Identificar similaridades e
diferencas entre formatos de
objetos tridimensionais de
uso cotidiano.

Identificar e nomear algu-
mas formas planas.

Resolver situagio-problema
envolvendo a medigio de
comprimento.

Ler dados apresentados em
tabelas simples.
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1° ano — 4° himestre
Contetdos

Numeros e operagoes

* Niimeros no contexto doméstico

* Situagdes-problema do campo
aditivo e multiplicativo

* Estratégias pessoais

* Contagem (escalas ascendentes
e descendentes, sequéncias
ordenadas)

* Construgio de procedimentos
para comparagdo numérica

* Fatos bdsicos (adi¢do e subtragao

- dobro e triplo)

Espago e forma

e Caracteristicas das formas
tridimensionais do cotidiano
(nome, semelhancas e diferengas)

* Representagdo de objetos por
meio de desenhos

* Tangram (compor e decompor
figuras)

* Figuras planas (relacio de
contornos e faces de figuras
tridimensionais)

* Reproducio de figuras planas em
malhas quadriculadas

Grandezas e medidas

* Massa

* Quilograma

¢ Utilizagao de balancas

* Massa ¢ quilograma no contexto
didrio

* Comprimentos (palmo, passos e
fita métrica)

* Estimativas de medicoes

Tratamento da informagao

* Tabela simples (ler e preencher
com ntimeros familiares
e frequentes em um dado
contexto)

Trajetérias Hipotéticas de Aprendizagem/Sequéncias
Expectativas de aprendizagem

Sétima Trajetéria Hipotética de Aprendizagem

Sequéncia 26: 1. Construir procedimentos para comparar a quantidade de objetos de duas colegées, identificando
a que tem mais, a que tem menos ou se tém a mesma quantidade. 2. Utilizar procedimentos de contagem. 3. Indicar
o nimero de objetos que deve ser acrescentado a uma colecio de objetos, para que tenha tantos elementos quanto os
de outra colegio. 4. Identificar semelhangas e diferencas entre as formas dos objetos tridimensionais do seu cotidiano.
5. Comparar niimeros e identificar o maior e 0 menor. 6. Fazer contagens orais em escala ascendente e descendente de
um em um, de dois em dois, de trés em trés, de quatro em quatro.

Sequéncia 27: 1. Preencher tabelas simples com alguns fatos bdsicos da adigio e da subtragio. 2. Identificar
caracteristicas de formas geométricas tridimensionais.

Sequéncia 28: 1. Identificar caracteristicas de formas geométricas tridimensionais. 2. Nomear algumas formas
tridimensionais. 3. Representar os objetos do seu cotidiano por meio de desenhos. 4. Realizar estimativas relativas a
medigbes. 5. Organizar, em tabelas simples, os resultados obtidos ao realizarem medi¢oes de comprimento e massas.
6. Identificar massas, utilizando balancas e conhecendo o quilograma. 7. Identificar objetos que podem ser comprados
por unidades de massa ou capacidade.

Sequéncia 29: 1. Preencher tabelas com alguns fatos bdsicos das operagées, para observagio de regularidades da
adicdo. 2. Comparar niimeros e identificar o maior e o menor.

Oitava Trajetéria Hipotética de Aprendizagem

Sequéncia 30: 1. Preencher tabelas com alguns fatos bsicos das operagdes, para observagio de regularidades da adigio
e da subtragio (dobro e triplo). 2. Indicar o nimero de objetos que compéem uma colecio que deva ter o dobro ou o
triplo de objetos de uma colecio dada. 3. Comparar niimeros e identificar o maior e 0 menor.

Sequéncia 31: 1. Analisar, interpretar, resolver e formular situagdes-problema, compreendendo alguns dos significados
da multiplicagdo e da divisdo. 2. Indicar o nimero de objetos que serd obtido se uma colegio for repartida em partes
iguais. 3. Preencher tabelas simples com alguns fatos bésicos da multiplicagio e da divisdo. 4. Ler tabelas simples.

Sequéncia 32: 1. Representar objetos do seu cotidiano por meio de desenhos. 2. Relacionar figuras planas com
contornos de faces de figuras tridimensionais. 3. Utilizar o Tangram para compor e decompor figuras planas.
4. Identificar e nomear algumas formas planas.

Sequéncia 33: 1. Representar objetos do seu cotidiano por meio de desenhos. 2. Reproduzir figuras planas em malhas
quadriculadas. 3. Identificar comprimentos, utilizando passos, palmos e também fita métrica. 4. Realizar estimativas
relativas a medi¢des. 5. Analisar, interpretar e resolver situagdes-problema com diferentes significados do campo aditivo
por meio de estratégias pessoais.

Avaliacdo Processual/

Habilidades

¢ Produzir escritas numéricas
em ditado de nimeros.

Utilizar procedimento de
contagens fazendo agrupa-
mentos de 10 em 10.

Completar uma sequéncia
numérica, pelo uso de conta-
gem em escala ascendente e
descendente de um em um,
de dois em dois, de trés em
trés, de quatro em quatro.

Resolver  situagio-problema
do campo aditivo, envolven-
do o significado de compa-
ragio, por meio de estratégia
pessoal.

Indicar o niimero de objetos
que compdem uma cole¢io
que deva ter o dobro ou o
triplo de objetos de uma co-
lecio dada.

* Indicar o nimero de objetos
que serd obtido se uma co-
lecio for repartida em partes
iguais.

* Determinar resultados de
fatos bésicos da adigao e da
subtragio.

Identificar caracteristicas de
figuras geométricas tridi-
mensionais.
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2° ano — 1° bimestre
Contetdos

Numeros e operagoes

* Sistema de numeragao
decimal: leitura, escrita,
ordenagio e comparagio
numérica

* Contagem em escalas
ascendentes e descendentes

* Estratégias de contagem e
comparagio de colegoes

* Identificagao de regularidades
numéricas

* Numeros como c6digo

* Uso da calculadora para
produzir escritas numéricas

Tratamento da informagio
* Interpretagao de tabelas
simples ou de dupla entrada

Grandezas e medidas

* Unidades de tempo: dia, més,
semana

* Utilizagao do calenddrio

* Utilizagao de instrumento de
medida de comprimento

Espago e forma

* Movimentagio no espago (de
pessoas e objeto)

* Indicagdo de sentido

Trajetérias Hipotéticas de Aprendizagem/Sequéncias
Expectativas de aprendizagem

Primeira Trajet6ria Hipotética de Aprendizagem

Sequéncia 1: 1. Reconhecer niimeros no contexto social. 2. Utilizar nimeros como cédigo na organizagio de informagées.
3. Utilizar diferentes estratégias para quantificar elementos de uma colegio. 4. Identificar regularidades na série numérica para
nomear, ler e escrever nimeros naturais. 5. Ler e interpretar informacdes apresentadas em tabelas simples ou de dupla entrada.

Sequéncia 2: 1. Reconhecer niimeros no contexto social. 2. Utilizar nimeros como cédigo na organizagio de informagées.
3. Identificar unidades de tempo — dia, semana e més ¢ utilizar calenddrios. 4. Produzir escritas numéricas de ntimeros
frequentes e escrever niimeros em sequéncia, identificando regularidades e regras do Sistema de Numeragio Decimal.
5. Utilizar ndmeros para expressar quantidades de elementos de uma colegao.

Sequéncia 3: 1. Utilizar ndmeros como cédigo na organizagio de informagées. 2. Contar em escalas ascendentes e
descendentes. 3. Produzir escritas numéricas de nimeros frequentes e escrever nimeros em sequéncia, identificando
regularidades e regras do Sistema de Numeragio Decimal. 4. Utilizar diferentes estratégias para quantificar elementos de
uma colecdo. 5. Ler e interpretar informagdes apresentadas em tabelas simples.

Sequéncia 4: 1. Utilizar ntimeros como cédigo na organizagio de informagdes. 2. Localizar pessoas ou objetos no espago,
com base em diferentes pontos de referéncia e algumas indicacoes de posicao. 3. Ler e interpretar informacoes apresentadas
em tabelas simples.

Sequéncia 5: 1. Identificar unidades de tempo — dia, semana e més e utilizar calenddrios. 2. Ler e interpretar informagdes
apresentadas em tabelas simples. 3. Contar em escalas ascendentes e descendentes de um em um, de dois em dois, de cinco
em cinco, de dez em dez etc.

Segunda Trajetéria Hipotética de Aprendizagem

Sequéncia 6: 1. Produzir escritas numéricas de ntmeros frequentes, familiares e escrever niimeros em sequéncia,
identificando regularidades e regras do Sistema de Numeragiao Decimal. 2. Ler e interpretar informagées apresentadas
em tabelas simples ou de dupla entrada. 3. Identificar unidades de tempo — dia, semana e més, utilizando calendérios.
4. Contar em escalas ascendentes e descendentes de um em um, de dois em dois, de cinco em cinco, de dez em dez etc.

Sequéncia 7: 1. Organizar agrupamentos para facilitar a contagem e a comparagio entre colegdes. 2. Ler e interpretar
informagoes apresentadas em tabelas simples ou de dupla entrada. 3. Formular hipéteses sobre a grandeza numérica, pela
identificagdo da quantidade de algarismos e da posicdo ocupada por eles na escrita numérica. 4. Utilizar a calculadora para
produzir e comparar escritas numéricas.

Sequéncia 8: 1. Identificar a movimentagio de pessoas ou objetos no espago, com base em diferentes pontos de referéncia
e algumas indicacoes de direcdo e sentido. 2. Organizar agrupamentos para facilitar a contagem e a comparagio entre
colecoes. 3. Formular hipSteses sobre a grandeza numérica, pela identificacio da quantidade de algarismos e da posicio
ocupada por eles na escrita numérica.

Sequéncia 9: 1. Comparar comprimentos por meio de estratégias pessoais. 2. Conhecer e usar alguns instrumentos de
medida de comprimento. 3. Contar em escalas ascendentes e descendentes, de um em um, de dois em dois, de cinco
em cinco, de dez em dez etc. 4. Utilizar a calculadora para produzir e comparar escritas numéricas. 5. Produzir escritas
numéricas de nimeros frequentes, familiares e escrever nimeros em sequéncia, identificando regularidades e regras do
Sistema de Numeragao Decimal. 6. Identificar unidades de tempo — dia, semana e més, utilizando calenddrios.

Avaliacdo Processual/

Habilidades

¢ Produzir escritas numéricas,
em ditado de nimeros.

Utilizar diferentes estratégias
para quantificar elementos
de uma colegio.

Escrever, por extenso, nime-
ros naturais representados
por algarismos e vice-versa.

Utilizar ntmeros para ex-
pressar quantidades de ele-
mentos de uma colegio.

Completar uma sequéncia
numérica, usando a conta-
gem em escalas ascendentes
e descendentes.

Localizar pessoas ou objetos
em ilustragdes, com base em
diferentes pontos de referén-
cia e algumas indicacoes de
posigio.

Identificar unidades de tem-
po-— dia, semana e més e uti-
lizar calend4rios.

Resolver problema que en-
volva medida de compri-
mento

e Ler e interpretar informa-
¢6es apresentadas em tabelas
simples.
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2° ano — 2° bimestre
Contetdos

Numeros e operagoes

* Sistema de numeragio decimal:
leitura, escrita, ordenacao e
comparagio numérica
Decomposigao

Resolugao de situagoes-
-problema do campo aditivo

(composicio e transformagio)

Formulagao de situagoes-
-problema

Utilizag4o de sinais
convencionais (+,-,=)

Decomposigao de escritas
numdéricas

Espago e forma

* Reconhecimento de figuras
geométricas tridimensionais e
identificacdo de caracteristicas

* Comparagio entre objetos
do espago fisico e objetos
geométricos

* Uso da nomenclatura

* Nomear corpos redondos e
poliedros

* Identificacio de esferas,
cones, cilindros, cubos,
paralelepipedos e pirimides

Grandezas e medidas

* Comparagao de massas
utilizando estratégias pessoais

* Identificacio de medidas de
capacidade

Tratamento da informagao

* Interpretagao de tabelas
simples, de dupla entrada e
gréficos de colunas

Trajetérias Hipotéticas de Aprendizagem/Sequéncias
Expectativas de aprendizagem

Terceira Trajetéria Hipotética de Aprendizagem

Sequéncia 10: 1. Ler, escrever, comparar e ordenar ndmeros. 2. Analisar, interpretar, resolver e formular situacoes-
-problema, compreendendo um dos significados do campo aditivo (composicdo). 3. Ler e interpretar informagoes
apresentadas em tabelas simples ou de dupla entrada.

Sequéncia 11: 1. Construir fatos bésicos da adicdo e da subtragio a partir de situagées-problema, para a constituigio de
um repertorio a ser utilizado no cdleulo. 2. Utilizar sinais convencionais (+, -, =) na escrita de operagoes de adi¢io e de
subtracdo. 3. Analisar, interpretar, resolver e formular situagdes-problema do campo aditivo (composicio). 4. Utilizar a
decomposicao das escritas numéricas para a realizacio de cdlculos que envolvem a adigio.

Sequéncia 12: 1. Ler e interpretar informagbes apresentadas em tabelas simples ou de dupla entrada. 2. Ler e interpretar
informagoes representadas por graficos de colunas. 3. Construir fatos bdsicos da adi¢do a partir de situagées-problema, para
a constitui¢ao de um repertério a ser utilizado no cdlculo.

Sequéncia 13: 1. Observar e reconhecer figuras geométricas tridimensionais presentes em elementos naturais e nos objetos
criados pelo homem e identificar algumas de suas caracteristicas. 2. Estabelecer comparagées entre objetos do espago fisico
¢ objetos geométricos — corpos redondos e poliedros com uso de alguma nomenclatura. 3. Identificar caracteristicas de
esferas, cones e cilindros. 4. Identificar caracteristicas de cubos, paralelepipedos e piraimides. 5. Comparar massas por meio
de estratégias pessoais.

Quarta Trajetéria Hipotética de Aprendizagem

Sequéncia 14: 1. Ler, escrever, comparar e ordenar ndmeros. 2. Analisar, interpretar, resolver e formular situacoes-
-problema, compreendendo significados do campo aditivo (composicio e transformagio). 3. Utilizar a decomposigio das
escritas numéricas para a realizacio de cdlculos que envolvem a adigao. 4. Utilizar sinais convencionais (+, =) na escrita de
operagées de adigio.

Sequéncia 15: 1. Analisar, interpretar, resolver e formular situagdes-problema, compreendendo significados do campo
aditivo (composicio e transformacio). 2. Utilizar a decomposicio das escritas numéricas para a realizagio de cdlculos que
envolvem a adicdo. 3. Utilizar sinais convencionais (+, =) na escrita de operagoes de adicio. 4. Ler ¢ interpretar informagoes
representadas por graficos de colunas.

Sequéncia 16: 1. Estabelecer comparagées entre objetos do espago fisico e objetos geométricos — corpos redondos e
¢ ) pag ) &

poliedros com o uso de alguma nomenclatura. 2. Identificar caracteristicas de alguns sélidos geométricos. 3. Comparar

capacidades por meio de estratégias pessoais.

Sequéncia 17: 1. Analisar, interpretar, resolver e formular situagdes-problema, compreendendo significados do campo
aditivo (composicio e transformacio). 2. Utilizar a decomposicio das escritas numéricas para a realizagio de cdlculos que
envolvem a adicdo. 3. Ler e interpretar informacées apresentadas em tabelas.

Avaliacdo Processual/

Habilidades

¢ Produzir escritas numéricas,
em ditado de ndimeros.

¢ Comparar ¢/ou ordenar nd-
meros naturais.

* Resolver situagio-problema do
campo aditivo envolvendo o
significado de composigio.

e Utilizar sinais convencionais
(+, -, =) na escrita de opera-
¢6es de adicio e de subtragio.

® Realizar cdlculos que envol-
vem adi¢do ou subtragio.

* Comparar objetos do espaco
fisico e objetos geométricos
— corpos redondos e polie-
dros com uso de alguma no-
menclatura.

¢ Identificar caracteristicas de
esferas, cones e cilindros.

*Ler e interpretar informa-
¢oes apresentadas em tabelas
simples ou de dupla entrada.

¢ Identificar algumas medidas
de massa.

¢ Identificar algumas medidas

de capacidade.
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2° ano — 3° bimestre
Contetdos

Numeros e operagoes

* Sistema de numera¢ao decimal:
leitura, escrita, ordenacio e
comparagio numérica

* Resolugio de situagoes-
-problema do campo aditivo
(composigio, transformagio e
comparagio)

* Decomposi¢ao de escritas
numéricas envolvendo adicao
e subtragio

* Utilizagao de sinais
convencionais (+,-, =, X)

* Agrupamentos e caracteristicas
de pares e impares

* Resolucio de situacoes-
-problema do campo
multiplicativo
(proporcionalidade)

* Formulagio de situagoes-
problema

* Construcio de fatos bésicos
da multiplicagio

* Ciélculo do dobro

* Uso da calculadora

Espago e forma

* Identificacio de esferas,
cones, cilindros, cubos,
paralelepipedos e pirAmides

Grandezas e medidas
* Periodos de tempo (bimestre,
trimestre e semestre)

Tratamento da informagio

* Leitura e interpretagio de
tabelas simples ou de dupla
entrada

* Leitura e interpretagio de
gréficos de colunas

* Organizagio de dados em
gréfico de colunas e tabelas
simples

Trajetérias Hipotéticas de Aprendizagem/Sequéncias
Expectativas de aprendizagem

Quinta Trajetéria Hipotética de Aprendizagem

Sequéncid 18: 1. Ler, escrever, comparar e ordenar ndmeros. 2. Analisar, interpretar, resolver e formular situacdes-
-problema, compreendendo alguns dos significados do campo aditivo (composicdo, transformagio e comparacio).
3. Utilizar a decomposicio das escritas numéricas para a realizacio de cdlculos que envolvem a adi¢do ou a subtragio.
4. Utilizar sinais convencionais (+, -, =) na escrita de operagdes de adigdo e de subtracdo. 5. Ler e interpretar informagées
apresentadas em tabelas simples ou de dupla entrada. 6. Ler ¢ interpretar informagées apresentadas em gréficos de colunas.
7. Organizar dados apresentados num gréfico de colunas em uma tabela simples.

Sequéncia 19: 1. Ler, escrever, comparar e ordenar ndmeros. 2. Analisar, interpretar, resolver e formular situacoes-
-problema, compreendendo alguns dos significados do campo aditivo (composicio e comparagio). 3. Utilizar a
decomposicio das escritas numéricas para a realizagio de cdlculos que envolvem a adigdo ou a subtracio. 4. Utilizar sinais
convencionais (+, -, =) na escrita de opera¢des de adicdo e de subtragdo. 5. Ler e interpretar informacoes apresentadas em
tabelas simples ou de dupla entrada.

Sequéncia 20: 1. Analisar, interpretar, resolver e formular situagées-problema, compreendendo alguns dos significados do
campo aditivo (composi¢io, transformacio e comparagio). 2. Utilizar sinais convencionais (+, -, =) na escrita de operagdes
de adi¢do e de subtracdo. 3. Identificar caracteristicas de esferas, cones e cilindros. 4. Identificar periodos de tempo -
bimestre e trimestre.

Sequénciq 21: 1. Ler, escrever, comparar ¢ ordenar ndmeros. 2. Analisar, interpretar, resolver e formular situagdes-
-problema, compreendendo alguns dos significados do campo aditivo (composico, transformacio e comparacio).
3. Utilizar sinais convencionais (+, -, =) na escrita de operagoes de adigdo e de subtracdo. 4. Ler e interpretar informagées
apresentadas em tabelas simples, de dupla entrada ou em gréficos de colunas.

Sexta Trajet6ria Hipotética de Aprendizagem

Sequéncia 22: 1. Ler, escrever, comparar e ordenar ndmeros. 2. Identificar, por meio de agrupamentos de 2 em 2,
caracteristicas de nimeros pares e nimeros impares. 3. Analisar, interpretar, resolver e formular situagoes-problema do
campo aditivo, significados da adi¢do (composicio, transformagio, comparagio).

Sequéncia 23: 1. Identificar, por meio de agrupamentos de 2 em 2, caracteristicas de niimeros pares e nimeros {mpares.
2. Calcular o dobro de um niimero dado. 3. Analisar, interpretar, resolver e formular situagdes-problema, compreendendo
um dos significados da multiplicacio (proporcionalidade). 4. Construir fatos bdsicos da multiplicagio a partir de situagoes-
problema, para constitui¢do de um repertério a ser utilizado no célculo.

Sequéncia 24: 1. Analisar, interpretar, resolver e formular situagoes-problema, compreendendo um dos significados do
campo multiplicativo (proporcionalidade). 2. Construir fatos bsicos da multiplicagio a partir de situagées-problema, para
a constitui¢do de um repertdrio a ser utilizado no cédlculo. 3. Utilizar sinais convencionais (x, =) na escrita de operagoes
de multiplicagdo. 4. Calcular o dobro de um niimero dado. 5. Ler e interpretar informagées apresentadas em tabelas e
em grificos. 6. Ler e interpretar informagées contidas em imagem que contenham dados numéricos. 7. Organizar dados
apresentados em um grifico de colunas em uma tabela simples.

Sequéncia 25: 1. Utilizar a calculadora para produzir escritas numéricas e observar regularidades. 2. Identificar
caracteristicas de cubos e de paralelepipedos. 3. Identificar periodos de tempo — bimestre, trimestre e semestre.

Avaliacdo Processual/

Habilidades

® Ler ou escrever nimeros na-
turais.

e Comparar ou ordenar nd-
meros naturais.

¢ Identificar, por meio de
agrupamentos de 2 em 2,
caracteristicas de ndmeros

pares e niimeros impares.

* Resolver situagio-problema
do campo aditivo envolven-
do o significado de transfor-
magao.

* Resolver  situagdo-problema
do campo aditivo envolvendo

o significado de comparagio.

e Calcular o resultado de uma
adi¢io ou de uma subtragio.

* Resolver situagio-problema
do campo multiplicativo en-
volvendo o significado de
proporcionalidade.

e Identificar caracteristicas de
cubos, paralelepipedos e pi-
ramides.

¢ Identificar perfodos de tem-
po - bimestre e trimestre.

*Ler e interpretar informa-
coes representadas por grafi-
cos de colunas.
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2° ano — 4° bimestre
Contetdos

Numeros e operagoes

* Sistema de numeragao
decimal: leitura, escrita,
ordenagio e comparagio
numérica

* Resolucio e formulacio
de situagdes-problema
do campo multiplicativo
(proporcionalidade e
configuragio retangular)

* Construcio de fatos bdsicos
de multiplicagio

* Cilculos utilizando estratégias
pessoais

¢ Utilizagao de sinais
convencionais

Espago e forma

* Identificagio de circulos,
poligonos, tridngulos,
quadrildteros, cubo,
paralelepipedos e pirimides

* Composicio, identificagio e
reprodugio de figuras planas

Grandezas e medidas

* Periodos de tempo (hora e
minuto)

* Sistema monetdrio -
reconhecimento de cédulas
e moedas e resolucio de
problemas

Tratamento da informagao

* Interpretagio de informagoes
em tabelas e gréficos de
colunas

Trajetérias Hipotéticas de Aprendizagem/Sequéncias
Expectativas de aprendizagem

Sétima Trajetéria Hipotética de Aprendizagem
Sequéncia 26: 1. Identificar caracteristicas de circulos e poligonos. 2. Identificar caracteristicas de
tridngulos e quadrildteros. 3. Identificar caracteristicas de cubos, paralelepipedos e pirimides.

Sequéncia 27: 1. Reconhecer células e moedas do sistema monetdrio nacional e resolver problemas.

Sequéncia 28: 1. Identificar periodos de tempo - hora e minuto, pelo uso de relégios digitais.
2. Analisar, interpretar, resolver e formular situagdes-problema, compreendendo alguns dos significados
da multiplicagio e divisao (configuragio retangular).

Sequéncia 29: 1. Ler, escrever, comparar e ordenar ndmeros. 2. Analisar, interpretar, resolver e
formular situagdes-problema, compreendendo alguns dos significados da multiplicacio e divisao
(proporcionalidade e configuragio retangular). 3. Construir fatos bdsicos da multiplicagio a partir
de situagdes-problema, para a constituicdo de um repertério a ser utilizado no cdlculo. 4. Reconhecer
células e moedas do sistema monetdrio nacional e resolver problemas. 5. Ler e interpretar informagées
apresentadas em tabelas.

Oitava Trajetéria Hipotética de Aprendizagem

Sequéncia 30: 1. Ler, escrever, comparar e ordenar ndmeros. 2. Analisar, interpretar, resolver
e formular situagoes-problema, compreendendo alguns dos significados dos campos aditivo e
multiplicativo. 3. Identificar medidas de tempo — hora, pelo uso de relégios de ponteiro.

Sequéncia 31: 1. Analisar, interpretar, resolver e formular situa¢oes-problema, compreendendo
alguns dos significados dos campos aditivo e multiplicativo. 2. Realizar calculos por meio de estratégias
pessoais e algumas técnicas operatdrias convencionais. 3. Utilizar sinais convencionais (: e =) na escrita
de operagées de divisio. 4. Compor figuras planas, explorando quebra-cabegas. 5. Identificar figuras
planas, explorando quebra-cabecas.

Sequéncia 32: 1. Reconhecer cédulas e moedas do sistema monetirio nacional e resolver problemas.
2. Realizar cdlculos por meio de estratégias pessoais e algumas técnicas operatdrias convencionais.
3. Ler e interpretar informagbdes contidas em tabelas ou graficos de colunas.

Sequéncia 33: 1. Reproduzir figuras planas em malhas quadriculadas. 2. Analisar, interpretar, resolver
e formular situagoes-problema, compreendendo alguns dos significados das operagdes estudadas.

Avaliacdo Processual/Habilidades

¢ Calcular o resultado de uma adi¢io ou de uma
subtragio.

* Resolver problema do campo multiplicativo en-
volvendo o significado de configuracio retangular.

e Utilizar sinais convencionais (x, :, =) na escrita de
operagoes de multiplicagio e divisao.
* Calcular o dobro ou o quddruplo de nimeros

naturais.

* Obter resultados (fatos bdsicos) da multiplicagio
em situagdes-problema.

¢ Reconhecer células e moedas do sistema mone-
tario nacional.

* Identificar periodos de tempo - hora e minuto,
pelo uso de reldgios digitais.

* Distinguir figuras poligonais observando o na-
mero de lados.

¢ Identificar a composicio de figuras planas em
quebra-cabecas.

* Organizar dados apresentados num grafico de co-
lunas em uma tabela simples.
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3° ano - 1° himestre
ContetGdos

Numeros e operagoes

* Sistema de numeragio decimal:
leitura, escrita, ordenacio e
comparagio numérica

* Contagem

* Classificacio de nimeros (maior que,
menor que, estar entre, dobro, metade)

* Contagem em escalas ascendentes e
descendentes

* Resolugio de situagoes-problema do
campo aditivo

* Organizagao de fatos bésicos da adicao
(tabuada)

¢ Utilizagao da calculadora

Espago e forma

* Interpretagio e representacgio da
movimentagio de um objeto ou
pessoa no espago (maquetes, esbogos
e croquis)

Grandezas e medidas

* Sistema monetdrio para
reconhecimento de cédulas e moedas

* Relagio entre unidades de tempo (dia,
semana, més, bimestre, ano)

Tratamento da informagao
* Leitura, interpretagio e construgio de
tabelas simples e graficos de colunas

Trajetérias Hipotéticas de Aprendizagem/Sequéncias
Expectativas de aprendizagem

Primeira Trajetéria Hipotética de Aprendizagem

Sequéncia 1: 1. Ler, escrever, comparar e ordenar ndimeros pela compreensio das
caracteristicas do sistema de numeragio decimal. 2. Observar critérios que definem uma
classificacdo de nimeros (maior que, menor que, estar entre). 3. Contar em escalas ascendentes
e descendentes a partir de qualquer nimero dado. 4. Utilizar a calculadora para produzir e
comparar escritas numéricas.

Sequénciu 2: 1. Ler, escrever, comparar e ordenar numeros, pela compreensio das
caracteristicas do sistema de numeragio decimal. 2. Contar em escalas ascendentes e
descendentes, a partir de qualquer nimero dado. 3. Observar critérios que definem uma
classificacdo de nimeros (maior que, menor que, estar entre) ¢ de regras usadas em seriagoes
(mais 1, mais 2, dobro, metade), explorando, principalmente, nimeros com mais de trés
ordens. 4. Ler, interpretar e representar a posicio de um objeto ou pessoa, no espaco, pela
andlise de maquetes, esbogos e croquis.

Sequéncia 3: 1. Reconhecer cédulas e moedas que circulam no Brasil e realizar possiveis trocas
entre cédulas e moedas em fungio de seus valores. 2. Ler, interpretar e construir tabelas simples.

Sequéncia 4: 1. Analisar, interpretar, resolver e formular situagdes-problema, compreender
alguns dos significados da adicdo e da subtragao. 2. Organizar fatos bdsicos (tabuadas) da
adicdo pela identificagio de regularidades e propriedades.

Sequéncio 5: 1. Analisar, interpretar, resolver e formular situagées-problema; 2. Compreender
alguns dos significados da adicdo ¢ da subtragio. 3. Organizar fatos bdsicos (tabuadas) da
adi¢do pela identificagio de regularidades e propriedades.

Segunda Trajetéria Hipotética de Aprendizagem

Sequénciq 6: 1. Analisar, interpretar, resolver e formular situagées-problema, compreender
alguns dos significados da adi¢do e da subtragio. 2. Ler e interpretar tabelas simples. 3. Ler e
interpretar dados em grificos de colunas.

Sequéncia 7: Ler, interpretar e representar a movimentagio de um objeto ou pessoa no
espaco, pela andlise de maquetes, esbogos e croquis que mostrem trajetos.

Sequéncia 8: 1. Estabelecer relagio entre unidades de tempo — dia, semana, més, bimestre,
semestre, ano. 2. Organizar fatos bdsicos (tabuadas) da adigio pela identificagio de
regularidades e propriedades.

Sequéncicl 9: 1. Estabelecer relagio entre unidade de tempo — dia, semana, més, bimestre,
semestre, ano. 2. Organizar fatos bdsicos (tabuadas) da adigdo pela identificagio de
regularidades e propriedades. 3. Ler e interpretar tabelas de dupla entrada.

Avaliacdo Processual/Habilidades

* Ler ou escrever nimeros naturais, pela compre-
ensio das caracteristicas do sistema de numeracio
decimal.

* Comparar e ordenar niimeros naturais, pela com-
preensdo das caracteristicas do sistema de nume-
ragio decimal.

* Completar quadros numéricos ou sequéncias nu-
méricas apresentadas.

* Interpretar a posi¢ao de um objeto ou pessoa, no
espaco, pela andlise de esbogos e croquis.

* Interpretar a movimentagio de um objeto ou pes-
s0a, no espaco, pela andlise de esbogos e croquis.

* Reconhecer cédulas e moedas que circulam no
Brasil e realizar possiveis trocas entre cédulas e
moedas em fungio de seus valores.

* Ler e interpretar dados apresentados em tabelas
simples.

* Resolver problema, compreendendo diferentes
significados da adicio e da subtragio.

¢ Calcular o resultado de adi¢coes ou subtragoes re-
correndo aos fatos bdsicos e a algumas regularida-
des ou propriedades.

* Estabelecer relacdo entre unidade de tempo — dia,
semana, més, bimestre, semestre, ano.
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3° ano - 2° himestre
ContetGdos

Numeros e operagoes

* Comparagio e ordenagio de nimeros

* Interpretagio, resolugio e construgio
dos significados da multiplicacio e da
divisdo

* Interpretagio, resolugio e construgio
dos significados da adigio e subtracio

* Organizagio de fatos bésicos da
multiplicago (tabuada)

* Relacio entre fatos bésicos da adi¢io
e subtracio

Espago e forma

* Relagio entre cubos e quadrados,
paralelepipedos e retangulos,
piramides e tridngulos

* Planificagio de algumas pirimides e
prismas

* Ntimeros de vértices, faces e arestas de
poliedros

Grandezas e medidas

* Resolugio de problemas envolvendo
medidas de comprimento e medigio
de massa

* Representagio do resultado de
medicao de comprimento

¢ Unidades usuais de medidas (metro,
centimetro, quilémetro, quilograma
e grama)

Tratamento da informagao

* Interpretagio de dados em tabelas
simples e de dupla entrada

* Interpretagio de dados em graficos de
colunas ou de barras

Trajetérias Hipotéticas de Aprendizagem/Sequéncias
Expectativas de aprendizagem

Terceira Trajetéria Hipotética de Aprendizagem

Sequéncia 10: 1. Ler, escrever, comparar e ordenar niimeros. 2. Resolver problemas que
envolvam a compreensio de medidas de comprimento. 3. Produzir escritas que representem
o resultado de uma medi¢io de comprimento, comunicando o resultado por meio de seus
elementos constitutivos. 4. Reconhecer unidades usuais de medida — metro, centimetro e
quilémetro.

Sequénciu 11: 1. Analisar, interpretar e resolver situagées-problema, compreendendo
alguns dos significados da multiplicacio e da divisdo. 2. Construir fatos fundamentais da
multiplicagio.

Sequéncia 12: 1. Analisar, interpretar, resolver e formular situacdes-problema,
compreendendo alguns dos significados da multiplicagio e da divisdo. 2. Ler e interpretar
dados numa tabela simples.

Sequéncia 13: Identificar semelhangas e diferengas entre cubos e quadrados, paralelepipedos
e retAngulos, pirdmides e tridngulos.

Quarta Trajetéria Hipotética de Aprendizagem

Sequéncia 14: 1. Organizar fatos bdsicos (tabuadas) da adigio pela identificagio de
regularidades e propriedades. 2. Analisar, interpretar, resolver e formular situagdes-problema,
compreendendo alguns dos significados da adi¢ao e da subtragio. 3. Identificar relagoes entre
fatos bdsicos da adicdo e da subtracio. 4. Ler e interpretar dados em tabelas de dupla entrada.

Sequénciq 15: 1. Identificar ntimero de vértices, faces e arestas de poliedros. 2. Identificar
planificacdes de algumas pirdmides e prismas.

Sequéncia 16: 1. Resolver problemas que envolvam a compreensio de medidas de massa.
2. Produzir escritas que representem o resultado de uma medi¢ao de massa, comunicando o
resultado por meio de seus elementos constitutivos. 3. Reconhecer unidades usuais de medida
— quilograma e grama. 4. Ler e interpretar dados em tabelas de dupla entrada.

Sequéncia 17: Ler e interpretar dados apresentados em grificos de colunas ou de barras.

Avaliacdo Processual/Habilidades

* Resolver problema, compreendendo diferentes
significados da multiplicagio e da divisao.

* Calcular o resultado de multiplicagées ou divi-
soes, recorrendo aos fatos bésicos ¢ a algumas re-

gularidades ou propriedades.

* Resolver problema que envolva a compreensio
de medidas de comprimento mais usuais (metro,
centimetro e quildémetro).

* Resolver problema que envolva a compreensio
de medidas de massa mais usuais (grama, quilo-
grama).

* Identificar similaridades e diferengas entre cubos
e quadrados, paralelepipedos e retingulos, pira-
mides e tridngulos.

* Identificar planificagées de algumas pirimides e
prismas.

* Observar e reconhecer figuras geométricas.

¢ Identificar niumero de vértices, faces e arestas de
poliedros.

* Ler e interpretar dados em tabelas de dupla entrada.
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3° ano - 3° himestre
Contetdos

Numeros e operagoes

* Organizagao de fatos bésicos
da subtragio identificando
regularidades e propriedades

* Interpretagio, resolugio e
formulacio de situagoes-
-problema

* Cilculo de multiplicagao
e divisdo com o uso de
estratégias pessoais

* Decomposi¢ao de escritas
numéricas

¢ Utilizagao de sinais
convencionais (+,-,=)

¢ Utilizagao de estimativas na
adicao e subtragao

¢ Cilculo mental, exato
e aproximado e técnica
convencional

* Uso da calculadora

Espago e forma
* Figuras poligonais
* Figuras quadrangulares

Grandezas e medidas

* Situagdes-problema

* Medidas de capacidade

* Producio de escritas a partir
de uma medigio

¢ Unidades usuais de medidas
(litro e mililitro)

* Leitura de horas

Tratamento da informagao
* Produgao de textos a partir da
leitura de grificos e tabelas

Trajetérias Hipotéticas de Aprendizagem/Sequéncias
Expectativas de aprendizagem

Quinta Trajet6ria Hipotética de Aprendizagem

Sequéncia 18: 1. Organizar fatos bdsicos (tabuadas) da subtragio pela identificagio de regularidades
e propriedades. 2. Analisar, interpretar, resolver e formular situagoes-problema, compreendendo
alguns dos significados das operagoes.

Sequéncia 19: 1. Analisar, interpretar, resolver e formular situa¢oes-problema, compreendendo
alguns dos significados das operagées. 2. Calcular resultados de multiplicacao e divisdo, por meio de
estratégias pessoais.

Sequéncia 20: 1. Identificar caracteristicas de figuras poligonais. 2. Resolver problemas que envolvam a
compreensio de medidas de capacidade. 3. Reconhecer unidades usuais de medida, como litro e mililitro.

Sequéncia 21: 1. Resolver problemas que envolvam a compreensio de medidas de capacidade.
2. Reconhecer unidades usuais de medida como, litro e mililitro. 3. Produzir textos escritos a partir da
interpretacdo de tabelas simples. 4. Produzir escritas que representem o resultado de uma medicio de
capacidade, comunicando o resultado por meio de seus elementos constitutivos.

Sexta Trajet6ria Hipotética de Aprendizagem

Sequéncia 22: 1. Analisar, interpretar, resolver e formular situagdes-problema, compreendendo
alguns dos significados das operagoes. 2. Utilizar a decomposigio das escritas numéricas para a
realizagio do cdlculo mental, exato e aproximado de adi¢cbes ¢ também uma técnica convencional
para calcular o resultado de adiges e subtragdes. 3. Utilizar sinais convencionais (+,-,=) na escrita de
operagoes de adiio e subtracio.

Sequéncia 23: 1. Analisar, interpretar, resolver e formular situa¢oes-problema, compreendendo
alguns dos significados da adi¢io e da subtragdo. 2. Utilizar a decomposicio das escritas numéricas para
a realizagdo do cdlculo mental, exato ¢ aproximado de adi¢ées ¢ também uma técnica convencional
para calcular o resultado de adicées e subtragdes. 3. Utilizar sinais convencionais (+,-,=) na escrita de
operacdes de adigio e subtragio.

Sequéncia 24: 1. Utilizar estimativas para avaliar a adequagio do resultado de uma adigio ou de uma
subtragio e usar a calculadora para desenvolvimento de estratégias de verificagao e controle de célculos.
2. Explorar caracteristicas de figuras quadrangulares.

Sequéncia 25: 1. Fazer a leitura de horas e resolver problemas que envolvam a compreensio das
horas. 2. Produzir textos escritos a partir da interpretacdo de tabelas de dupla entrada.

Avaliacdo Processual/Habilidades

* Resolver problema, compreendendo diferentes
significados da adigao e da subtragio.

* Calcular o resultado de adigdes ou subtragoes,
usando uma técnica convencional.

* Resolver problema, compreendendo diferentes
significados da multiplicagio e da divisio.

* Calcular o resultado de multiplicagdes ou divi-
s6es, recorrendo aos fatos bdsicos e a algumas re-
gularidades ou propriedades.

* Identificar caracteristicas de figuras poligonais.
* Reconhecer caracteristicas de figuras quadrangulares.

* Resolver problema que envolva a compreensio de
medidas de capacidade mais usuais (litro, mililitro).

* Fazer a leitura de horas e resolver problemas que
envolvam a compreensao das horas.

* Ler e interpretar dados apresentados em graficos
de colunas.
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3° ano - 4° himestre
ContetGdos

Numeros e operagoes

* Situagoes-problema do campo
multiplicativo

* Situagoes-problema do campo
aditivo

e Sinais convencionais (x, :, =)

* Fatos bdsicos da multiplicagao

* Exploracio de regularidades
da multiplicagao

Espago e forma

* Figuras triangulares

* Figuras poligonais

* Composi¢io e decomposicio
de figuras planas

* Simetria de figuras planas

Grandezas e medidas

* Situagdes-problema

* Medidas de massa

* Medidas de temperatura

* Conversoes simples de
medidas

Tratamento da informagao

* Leitura e interpretagio de
gréficos de coluna e de barras
e tabelas de dupla entrada

* Produgao de textos a partir da
leitura de grificos e tabelas

Trajetérias Hipotéticas de Aprendizagem/Sequéncias
Expectativas de aprendizagem

Sétima Trajetéria Hipotética de Aprendizagem

Sequéncia 26: 1. Analisar, interpretar, resolver e formular situagoes-problema, compreendendo alguns
dos significados da multiplicagio e da divisio. 2. Utilizar sinais convencionais (x, :, =) na escrita de
operagoes de multiplicagao e divisao. 3. Construir fatos basicos da multiplicagio (por 2, por 3, por 4,
por 5) a partir de situagbes-problema, para a constitui¢io de um repertério a ser utilizado no calculo.

Sequéncia 27: 1. Analisar, interpretar, resolver e formular situa¢oes-problema, compreendendo
alguns dos significados da multiplicagio e divisao. 2. Utilizar sinais convencionais (x, :, =) na escrita de
operagdes de multiplicacdo e divisdo. 3. Construir fatos bésicos da multiplicagio (por 2, por 3, por 4,
por 5) a partir de situagoes-problema, para a constituigio de um repertério a ser utilizado no céleulo.
4. Identificar caracteristicas de figuras poligonais.

Sequéncia 28: 1. Utilizar unidades usuais de temperatura em situagdes-problema. 2. Explorar
caracteristicas de figuras triangulares.

Sequéncia 29: 1. Produzir textos escritos a partir da interpretagio de grificos de colunas. 2. Produzir
textos escritos a partir da interpretacdo de tabelas simples. 3. Ler, interpretar e construir tabelas de
dupla entrada. 4. Resolver problemas que envolvam a compreensio de medidas de massa.

Oitava Trajetéria Hipotética de Aprendizagem
Sequéncia 30: Analisar, interpretar, resolver e formular situag6es-problema, compreendendo alguns
dos significados das operagoes.

Sequéncia 31: Explorar regularidades nos resultados da multiplicagio com ntimeros naturais.

Sequéncia 32: 1. Realizar a composicio e a decomposicio de figuras planas. 2. Explorar a simetria
em figuras planas.

Sequéncia 33: 1. Estabelecer algumas relagdes entre unidades de medida mais usuais, fazendo
conversoes simples. 2. Produzir textos escritos a partir da interpretagio de gréficos de barras.

Avaliacdo Processual/Habilidades

* Resolver problema, compreendendo diferentes
significados da adigao e da subtragio.

* Calcular o resultado de adigoes ou subtragoes,
usando uma técnica convencional.

* Resolver problema, compreendendo diferentes
significados da multiplica¢io e da divisio.

e Utilizar sinais convencionais (+, - x, :, =) na escri-
ta de operagdes.

* Utilizar fatos bdsicos da multiplicagio (por 2, por
3, por 4, por 5) para resolver problema.

* Resolver problema que envolva a compreensio de
medidas de temperatura.

* Reconhecer caracteristicas de figuras triangulares.

* Resolver problema que envolva a composigio ou
a decomposicio de figuras planas.

* Identificar simetria em figuras planas.

* Ler e interpretar dados apresentados em graficos
de barras.
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4° ano - 1° himestre
Contetdos

Numeros e operagoes

* Sistema de numeragio decimal:
ndmeros no contexto didrio, leitura,
escrita, comparagio e ordenagdo de
numeros

* Resolugio de situagoes-problema do
campo aditivo

* Cdlculo de adi¢oes e subtragoes por
meio de estratégias pessoais (¢ também
por cdlculo mental, estimativa, uso
da calculadora) e pelo uso da técnica
operatdria convencional

* Utilizacdo de estratégias de verificagio
e controle de resultado de um célculo

Espago e forma

* Caracteristicas de corpos redondos e
poliedros

* Planificagio de corpos redondos,
poliedros (prismas e pirimides)

Grandezas e medidas

* Resolugio de situagoes-problema com
unidades de tempo e temperatura
e unidades usuais de medida de
comprimento

* Conversio simples de unidades de
medida de tempo

* Leitura de informagées de tempo e
temperatura

* Uso de instrumentos de medi¢io de
comprimento

* Realizacio de estimativas de medida
de comprimento

Tratamento da informagao

* Organizagio de dados de medidas de
comprimento em tabelas simples e de
dupla entrada

Trajetérias Hipotéticas de Aprendizagem/Sequéncias
Expectativas de aprendizagem

Primeira Trajetéria Hipotética de Aprendizagem

Sequéncia 1: 1. Reconhecer nimeros naturais no contexto didrio. 2. Compreender e utilizar
as regras do sistema de numeragdo decimal, para leitura, escrita, comparacio e ordenacio de
némeros naturais.

Sequencm 2: Compreender e utilizar as regras do sistema de numeragao decimal para leitura,
escrita, comparagio e ordenacio de niimeros naturais.

Sequéncia 3: 1. Reconhecer semelhangas e diferencas entre corpos redondos e poliedros. 2.
Identificar planificacoes de corpos redondos e de poliedros.

Sequéncia 4: 1. Reconhecer unidades usuais de tempo. 2. Utilizar unidades de tempo em
situagbes-problema. 3. Utilizar medidas de tempo em realizacoes de conversoes simples, entre
dias e semanas, horas e dias, semanas e meses. 4. Ler informagoes de tempo em diferentes
registros.

Sequéncia 5: 1. Analisar, interpretar e resolver situagbes-problema, compreendendo
diferentes significados das operagées do campo aditivo. 2. Calcular o resultado de adigoes e
subtragbes com nimeros naturais, por meio de estratégias pessoais e por cdlculos aproximados
realizados por estimativa e arredondamento de ndmeros naturais (pelo uso de técnicas
operatérias convencionais). 3. Dominar estratégias de verificagio e controle de resultados
pelo uso do cdlculo mental.

Segunda Trajetéria Hipotética de Aprendizagem

Sequéncia 6: 1. Reconhecer unidades usuais de tempo e de temperatura. 2. Utilizar unidades
de tempo e temperatura em situagoes-problema. 3. Fazer leitura de informagées de tempo e
de temperatura divulgadas na midia.

Sequéncia 7: 1. Analisar, interpretar e resolver situagées-problema, compreendendo
diferentes significados das operagées do campo aditivo. 2. Calcular o resultado de adi¢oes
e subtragdes com niimeros naturais, por meio de estratégias pessoais e pelo uso das técnicas
operatdrias convencionais. 3. Dominar estratégias de verificagdo e controle de resultados pelo
uso do cdlculo mental e da calculadora.

Sequéncia 8: 1. Reconhecer semelhangas e diferengas entre poliedros (prismas e pirimides).
2. Identificar planificagoes de prismas e pirdmides.

Sequéncia 9: 1. Utilizar em situagdes-problema unidades usuais de medida de comprimento.
2. Fazer uso de instrumento para medir comprimentos. 3. Realizar estimativas sobre o
resultado de uma dada medigio de comprimento. 4. Coletar e organizar dados sobre medidas
de comprimento, usando tabelas simples ou de dupla entrada.

Avaliacdo Processual/Habilidades

* Utilizar as regras do sistema de numeracio deci-
mal para leitura ou escrita de ndmeros naturais.

* Utilizar as regras do sistema de numeragio deci-
mal para comparagio ou ordenagio de nimeros
naturais.

* Resolver problema, compreendendo diferentes
significados das operagées do campo aditivo.

* Calcular o resultado de adicoes e subtragoes com
ndmeros naturais, pelo uso de técnicas operatd-
rias convencionais.

* Reconhecer similaridades e diferencas entre cor-
pos redondos e poliedros.

* Identificar planificagées de corpos redondos e de
poliedros.

* Resolver problema envolvendo unidades usuais
de tempo.

* Fazer leitura de informagoes de tempo e de tem-
peratura divulgadas na midia.

* Resolver problema envolvendo medidas de com-
primento, usando tabelas simples ou de dupla
entrada.
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4° ano — 2° himestre
Contetdos

Numeros e operagoes

¢ Célculo de adigoes e subtracoes
por meio de estratégias pessoais
(cdlculo aproximado, estimativa e
arredondamento)

* Resolugio de situagoes-problema com
o significado de proporcionalidade e
de configuragio retangular do campo
multiplicativo

* Exploracio de regularidades da
multiplicagio com niimeros naturais

* Operagoes de multiplicagio e divisao

* Estratégias de verificagdo de cdlculo
(cdlculo mental e uso da calculadora)

Espago e forma

* Identificacio de faces, vértices e arestas
nos poliedros, pirimides e prismas

* Identificagdo de regularidades nos
casos de pirimides e prismas

* Posicdo e movimentagio de objetos no
espago e construgio de itinerdrios

Grandezas e medidas

* Situagdes-problema utilizando
unidades usuais de medida de massa

* Estimativas de medi¢io de massa e
capacidade

* Uso de instrumentos para medigio

(capacidade)

Tratamento da informagao

* Organizagio de dados de medidas de
massa em gréficos de colunas

* Leitura e interpretagio de dados em
gréficos de barras

Trajetérias Hipotéticas de Aprendizagem/Sequéncias
Expectativas de aprendizagem

Terceira Trajetéria Hipotética de Aprendizagem

Sequéncia 10: 1. Utilizar, em situagoes-problema, unidades usuais de medida de massa.
2. Realizar estimativas sobre o resultado de uma dada medi¢do de massa. 3. Coletar e organizar
dados sobre medidas de massas, usando gréficos de colunas.

Sequéncia 11: 1. Calcular o resultado de adigées e subtragdes com niimeros naturais,
por meio de estratégias pessoais ¢ por cdlculos aproximados realizados por estimativa e
arredondamento de ndmeros naturais ou pelo uso de técnicas operatdrias convencionais.
2. Dominar estratégias de verificagio e controle de resultados pelo uso do cdlculo mental e
da calculadora.

Sequéncia 12: 1. Identificar nos poliedros elementos como face, vértices e arestas, ¢ fazer
sua contagem. 2. Identificar regularidades nas contagens de faces, vértices e arestas no caso das
pirdmides. 3. Identificar regularidades nas contagens de faces, vértices e arestas no caso dos prismas.

Sequéncia 13: 1. Analisar, interpretar e resolver situagdes-problema, compreendendo
o significado de proporcionalidade das operagées do campo multiplicativo. 2. Explorar
regularidades nos resultados da multiplicagio com nimeros naturais.

Quarta Trajetéria Hipotética de Aprendizagem

Sequéncia 14: 1. Analisar, interpretar e resolver situagbes-problema, compreendendo o
significado de configuracio retangular das operagoes do campo multiplicativo. 2. Explorar
regularidades nos resultados da multiplicagio com nimeros naturais.

Sequénciq 15: 1. Utilizar, em situagoes-problema, unidades usuais de medida de capacidade.
2. Fazer uso de instrumentos para medir capacidade. 3. Realizar estimativas sobre o resultado
de uma dada medicdo de capacidade. 4. Ler e interpretar dados sobre as medidas de capacidade,
usando gréfico de barras.

Sequéncia 16: 1. Analisar, interpretar e resolver situagdes-problema, compreendendo
diferentes significados da operagio de divisdo entre nimeros naturais. 2. Calcular os resultados
de multiplicagoes e divisdes de niimeros naturais, por meio de estratégias pessoais e pelo uso
de técnicas operatdrias convencionais.

Sequéncia 17: 1. Analisar, interpretar e resolver situagées-problema, compreendendo
diferentes significados das operagées de multiplicacdo e divisdo entre nimeros naturais.
2. Utilizar malhas quadriculadas para representar no plano, a posicio de uma pessoa ou
objeto. 3. Descrever, interpretar e representar a posi¢io ou a movimentagio de uma pessoa ou
objeto no espaco e construir itinerdrios.

Avaliacdo Processual/Habilidades

* Resolver problema, compreendendo o significa-
do de proporcionalidade das operacoes do campo
multiplicativo.

* Calcular o resultado de multiplicagées e divisoes
com ndmeros naturais, pelo uso de técnicas ope-
ratdrias convencionais.

* Resolver problema utilizando malhas quadricula-
das para representar, no plano, a posi¢io de uma
pessoa ou objeto.

* Reconhecer similaridades ou diferencas entre
prismas e pirdmides.

* Identificar regularidades nas contagens de faces,
vértices e arestas no caso das pirimides.

* Identificar regularidades nas contagens de faces,
vértices e arestas no caso dos prismas.

* Resolver problema envolvendo unidades usuais
de massa.

* Resolver problema envolvendo medidas de mas-
sa, usando graficos de colunas.

* Resolver problema, usando um gréfico de colunas.

* Resolver problema envolvendo unidades usuais de

medida de capacidade.
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4° ano — 3° himestre

Contetdos

Numeros e operagoes com niimeros naturais

* Resolugio de situagoes-problema compreendendo os
diferentes significados da multiplicacio

* Cilculo de adigoes, subtragoes, multiplicacoes e divisdes
por meio de estratégias pessoais ¢ da técnica operatdria

convencional

Niumeros e operagdes com niimeros racionais

* Resolugio de situagoes-problema envolvendo significados de
néimeros racionais (quociente e parte-todo)

* Compreensio dos niimeros racionais

* Leitura de nimeros racionais de uso frequente na

representacio fraciondria e decimal

* Estabelecimento de relagio entre representagio fraciondria e
representacio decimal de um mesmo nimero
* Reconhecimento de ndmeros racionais no contexto didrio

Espago e forma

* Identificagdo de figuras poligonais e circulares nas superficies

planas de figuras tridimensionais

* Reprodugio de figuras poligonais em malhas quadriculadas
* Identificagao de semelhangas e diferencas entre poligonos
* Uso de malha quadriculada para a representagdo no plano e

movimentagdo de pessoa e objetos

* Movimentagio de uma pessoa ou objeto no espago e

construgao de itinerdrio

Grandezas e medidas

* Resolugio de situagoes-problema com o uso do sistema

monetirio brasileiro

* Relagio da ideia de perimetro e drea de figuras poligonais
¢ Célculo de perimetro de figuras poligonais

Tratamento da informagao

* Leitura e interpretagio de tabelas e gréficos simples de linhas
* Combinacio de elementos de uma colegio e contagem

utilizando estratégias pessoais

Trajetérias Hipotéticas de Aprendizagem/Sequéncias
Expectativas de aprendizagem

Quinta Trajetéria Hipotética de Aprendizagem

Sequéncia 18: 1. Analisar, interpretar e resolver situagoes-problema, compreendendo
o significado da multiplicagio comparativa entre nimeros naturais. 2. Calcular o
resultado de adigoes, subtragoes, multiplicagoes e divisdes de nimeros naturais,
por meio de estratégias pessoais e pelo uso de técnicas operatdrias convencionais.
3. Compreender alguns dos significados dos niimeros racionais: quociente e parte-
todo. 4. Resolver situagoes-problema simples que envolvam alguns dos significados
dos nimeros racionais: quociente e parte-todo. 5. Ler ndmeros racionais de uso
frequente na representagio fraciondria. 6. Reconhecer niimeros racionais no contexto
didrio (metades e tergas partes).

Sequéncia 19: 1. Identificar figuras poligonais e circulares nas superficies planas das
figuras tridimensionais. 2. Reproduzir figuras poligonais em malhas quadriculadas ou
pontilhadas, observando seus elementos. 3. Identificar semelhancas e diferencas entre
poligonos, usando critérios como nimero de lados e nimero de 4ngulos.

Sequéncia 20: Utilizar o sistema monetirio brasileiro em situagbes-problema.

Sequéncia 21: Ler e interpretar tabelas simples e grificos de linhas.

Sexta Trajetéria Hipotética de Aprendizagem
Sequéncia 22: Calcular o resultado de multiplicagbes e divisdes de niimeros naturais,
por meio de estratégias pessoais e pelo uso de técnicas operatérias convencionais.

Sequénciu 23: 1. Calcular o resultado de divisdes de ntimeros naturais, pelo uso
de técnicas operatdrias convencionais. 2. Calcular o perimetro de figuras poligonais.
3. Relacionar as ideias de perimetro e drea de figuras poligonais. 4. Utilizar malhas
quadriculadas para representar, no plano, a posi¢io e/ou a movimentagio de uma
pessoa ou objeto. 5. Descrever, interpretar e representar a posi¢io ou a movimentagao
de uma pessoa ou objeto no espago e construir itinerdrios.

Sequéncia 24: 1. Resolver situagdes-problema simples que envolvam alguns dos
significados dos nimeros racionais: quociente e parte-todo. 2. Compreender alguns
dos significados dos nimeros racionais: quociente e parte-todo. 3. Ler nimeros
racionais de uso frequente, na representagio fraciondria e decimal. 4. Estabelecer
relagoes entre representacio fraciondria e representagio decimal de um mesmo
ndmero racional.

Sequéncia 25: Identificar possiveis maneiras de combinar elementos de uma colegio
e de contabilizd-las, usando estratégias pessoais.

Avaliacdo Processual/Habi-

lidades

* Resolver problema, compreenden-
do o significado de multiplicacio
comparativa das operagoes do cam-
po multiplicativo.

Resolver problema, compreendendo
o significado de configuracio retan-
gular das operagées do campo mul-
tiplicativo.

Calcular o resultado de multiplica-
¢bes com numeros naturais, pelo
uso de técnicas operatdrias conven-
cionais.

Calcular o resultado de divisoes
com niimeros naturais, pelo uso de
técnicas operatdrias convencionais.

Resolver problema envolvendo nu-
meros racionais e o significado de
parte-todo.

Ler ndmeros racionais de uso fre-
quente (meios e tercas-partes) na
representacio fraciondria.

Identificar figuras poligonais e cir-
culares nas superficies planas de
figuras tridimensionais.

Identificar semelhancas e diferengas
entre poligonos, usando critérios
como numero de lados e ndmero
de 4ngulos.

* Resolver problema utilizando o sis-
tema monetdrio brasileiro.
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4° ano — 4° himestre

Contetdos

Niimeros e operagdes com niimeros naturais
* Estratégias de verificagido e controle de resultados pelo uso

do cilculo mental e da calculadora

* Resolugio e formulagao de situagdes-problema

* Operagdes com nimeros naturais

* Completar sequéncia numérica observando a regra dada
* Exploragio de situagoes-problema que envolvam nogées de

combinatéria e probabilidade

Nimeros e operagdes com niimeros racionais
* Leitura de nmeros racionais de uso frequente na

representacio fraciondria e decimal

* Representagio fraciondria e representagio decimal de um
ndmero racional (nogio de equivaléncia)

* Resolugio de situagbes-problema simples com alguns
significados dos niimeros racionais (quociente e parte-todo)

* Resolugio de situagoes-problema do campo aditivo
envolvendo nimeros racionais na forma decimal

* Comparagao de nimeros racionais na representacao

fraciondria e decimal

* Ciélculo de adicoes e subtracoes de ntimeros racionais na
forma fraciondria e decimal, por meio de estratégias pessoais

Espago e forma

* Movimentagao de uma pessoa ou objeto no espago e

construgao de itinerdrios

* Exploragio de simetria de figuras planas
* Identificagdo de semelhangas e diferencas entre poligonos
utilizando ndmeros de lados ¢ angulos

Grandezas e medidas

* Célculo de perimetros e 4reas de figuras retangulares e
figuras poligonais desenhadas em malhas quadriculadas

* Relagio da ideia de perimetro e 4rea de figuras poligonais

* Resolugio de situagoes-problema envolvendo unidades de

massa, comprimento e capacidade

* Cdlculo de drea e perimetro de figuras poligonais e ndo poligonais

Tratamento da informagao

* Leitura e interpretagio de gréficos simples de setores
* Exploragio da ideia de probabilidade em situagoes-problema

simples

* Exploragio de situagoes-problema com nogoes de

combinatéria e probabilidade

Trajetérias Hipotéticas de Aprendizagem / Sequéncias
Expectativas de aprendizagem

Sétima Trajetéria Hipotética de Aprendizagem

Sequéncia 26: 1. Dominar estratégias de verificagio e controle de resultados pelo
uso do cdlculo mental e da calculadora. 2. Analisar, interpretar e resolver situagoes-
-problema, compreendendo diferentes significados das operagoes com ntimeros
naturais. 3. Formular situagoes-problema, compreendendo diferentes significados das
operagdes envolvendo niimeros naturais.

Sequéncia 27: 1. Relacionar as ideias de perimetro e drea de figuras poligonais.
2. Calcular perimetros e 4reas de figuras retangulares. 3. Calcular perimetros e dreas
de figuras poligonais desenhadas em malhas quadriculadas. 4. Descrever, interpretar
e representar a posi¢io ou a movimentagio de uma pessoa ou objeto no espago e
construir itinerdrios. 5. Resolver situacdes-problema envolvendo unidades de massa e de
comprimento.

Sequéncia 28: 1. Ler nimeros racionais de uso frequente, na representagio fraciondria
edecimal. 2. Estabelecer relagoes entre representagio fraciondria e representacao decimal
de um ndmero racional. 3. Resolver situagoes-problema simples que envolvam alguns
dos significados dos nimeros racionais: quociente e parte-todo.

Sequéncia 29: 1. Ler e interpretar grificos simples de setores. 2. Explorar a ideia de
probabilidade em situagoes-problema simples.

Oitava Trajetéria Hipotética de Aprendizagem

Sequéncia 30: 1. Analisar, interpretar e resolver situagdes-problema, compreendendo
diferentes significados das operagdes com nimeros naturais. 2. Completar sequéncia
numérica pela observagio de uma dada regra de formagio dessa sequéncia.
3. Formular situagdes-problema, compreendendo diferentes significados das
operagdes envolvendo niimeros naturais.

Sequéncia 31: 1. Explorar simetria de figuras planas. 2. Resolver problemas que
envolvam o célculo de drea e perimetro de figuras poligonais e nio poligonais.

Sequéncia 32: 1. Utilizar em situagdes-problema unidades usuais de medida de
comprimento, medida de massa ou medida de capacidade. 2. Analisar, interpretar
e resolver situagdes-problema, no campo aditivo, envolvendo niimeros racionais na
forma decimal. 3. Comparar niimeros racionais na sua representagao fraciondria e
decimal. 4. Identificar semelhancas e diferencas entre poligonos, usando critérios
como numero de lados e nimero de 4ngulos.

Sequéncia 33: 1. Explorar situagdes-problema que envolvam nogoes de
combinatdria e probabilidade. 2. Analisar, interpretar e resolver situagoes-problema,
no campo aditivo, envolvendo ndimeros racionais na forma decimal. 3. Estabelecer
relagdes entre diferentes representacoes fraciondrias de um nimero racional (nogao
de equivaléncia). 4. Comparar niimeros racionais na sua representagio fraciondria
e decimal. 5. Calcular o resultado de adiges e subtracoes de niimeros racionais na
forma fraciondria e decimal, por meio de estratégias pessoais.

Avaliagcéo Processual /

Habilidades

* Resolver problema, compreenden-
do significado de combinatéria das
operagoes do campo multiplicativo.

Resolver problema, envolvendo signi-
ficados das operagoes dos campos adi-
tivo e multiplicativo (duas operagoes).

Calcular o resultado de multiplica-
¢oes e divisbes com ntimeros natu-
rais, pelo uso de técnicas operatd-
rias convencionais.

Calcular o resultado de divisoes
com ndmeros naturais, pelo uso de
técnicas operatdrias convencionais.

Relacionar representagées fraciond-
ria e decimal de um mesmo ntime-
ro racional de uso frequente.

Resolver problema envolvendo nu-
meros racionais e o significado de
quociente.

Comparar ndmeros racionais na
sua representagio fraciondria e de-
cimal.

Resolver problema envolvendo a

nogio de probabilidade.

Ler e interpretar graficos simples de
setores.

Calcular a medida do perimetro de
figuras poligonais desenhadas em
malhas quadriculadas.

Calcular a medida da 4rea de su-
perficies delimitadas por figuras
poligonais desenhadas em malhas
quadriculadas.
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5° ano — 1° bimestre
ContetGdos

Numeros e operagbes com

ndmeros naturais

* Sistema de numeragio decimal:
leitura, escrita, comparagaio,
ordenacio e arredondamento de
nUmeros naturais

* Decomposicao de escritas
numéricas

¢ Célculo de adigoes e subtracoes

* Cilculo de multiplicacoes e divisoes

* Resolugio de situagoes-problema
do campo aditivo e multiplicativo

Nimeros e operagdes com

nimeros racionais

* Diferentes representagdes de um
ntimero racional (fraciondria e
decimal)

* Ndmeros racionais no contexto didrio

* Fragio: significado de parte-todo

Espago e forma

* Movimentagio no espago

* Construgio de itinerdrios

* Plano cartesiano / uso de
coordenadas

* Planificacio

* Poliedros: propriedades

Grandezas e medidas

* Resolugio de problemas

* Sistema monetdrio brasileiro

* Medidas de comprimento, massa
e capacidade (escritas na forma
decimal)

Tratamento da informagao
* Resolugio de problemas
* Interpretagio de tabelas simples e

de dupla entrada

Trajetérias Hipotéticas de Aprendizagem/Sequéncias
Expectativas de aprendizagem

Primeira Trajet6ria Hipotética de Aprendizagem
Sequéncia 1: Compreender e utilizar as regras do sistema de numeragio decimal, para leitura e escrita,
comparagio, ordenagio e arredondamento de nimeros naturais de qualquer ordem de grandeza.

Sequéncia 2: 1. Descrever, interpretar e representar a posigio ou a movimentagio de uma pessoa
ou objeto no espago e construir itinerdrios. 2. Interpretar representagdes no plano cartesiano, usando
coordenadas.

Sequéncia 3: 1. Compreender e utilizar as regras do sistema de numeragio decimal, para leitura
e escrita, comparagio, ordenagdo ¢ arredondamento de niimeros naturais de qualquer ordem de
grandeza. 2. Resolver problemas com dados apresentados de maneira organizada por meio de tabelas
simples e tabelas de dupla entrada.

Sequéncia 4: Utilizar o sistema monetdrio brasileiro em situagées-problema.

Sequéncia 5: 1. Utilizar o sistema monetdrio brasileiro em situag6es-problema. 2. Utilizar a
decomposicao das escritas numéricas para a realizagio do cdlculo mental exato e aproximado em
adicoes e subtragoes. 3. Utilizar a decomposigio das escritas numéricas para a realizagio de cdlculos em
adi¢do e subtragdo. 4. Analisar, interpretar e resolver situagées-problema, compreendendo os diferentes
significados das operagoes do campo aditivo e multiplicativo envolvendo nimeros naturais.

Segunda Trajetéria Hipotética de Aprendizagem

Sequéncia 6: 1. Analisar, interpretar e resolver situagoes-problema, compreendendo os diferentes
significados das operacées do campo aditivo e multiplicativo envolvendo nimeros naturais.
2. Utilizar procedimentos préprios para a realizagio de cdlculos da multiplicacio e divisao.

Sequéncia 7: 1. Analisar, interpretar e resolver situagées-problema, compreendendo os diferentes
significados das operacées do campo aditivo ¢ multiplicativo envolvendo niéimeros naturais.
2. Utilizar procedimentos proprios para a realizacio de cdlculos da multiplicacio e divisao.

Sequéncia 8: 1. Analisar, interpretar e resolver situagées-problema, compreendendo os diferentes
significados das operagdes do campo aditivo e multiplicativo envolvendo nimeros naturais. 2. Utilizar
procedimentos préprios para a realizagio de cdlculos da multiplicacio e divisao. 3. Reconhecer
elementos e propriedades de poliedros, explorando planificagoes de algumas dessas figuras.

Sequéncia 9: 1. Reconhecer nimeros racionais no contexto didrio, fazendo a leitura dos ndmeros
racionais de uso frequente, na representagio fraciondria e na representacio decimal. 2. Identificar
fracdo com significado de parte-todo. 3. Resolver situagbes problema que envolvam o uso de
medidas de comprimento, massa e capacidade, representadas na forma decimal. 4. Reconhecer que
os nimeros racionais admitem diferentes (infinitas) representagdes na forma fraciondria.

Avaliacdo Processual/Habilidades

* Utilizar as regras do sistema de numeragio de-
cimal para leitura ou escrita, comparagio ou
ordenacio de niimeros naturais.

Resolver situagoes-problema, compreendendo
diferentes significados das operagoes do cam-
po aditivo envolvendo nimeros naturais.

* Resolver situagdes-problema, compreenden-
do diferentes significados das operagées do
campo multiplicativo envolvendo ndmeros
naturais.

Calcular o resultado de adicoes ou subtragoes
com ndmeros naturais, pelo uso de técnicas
operatérias convencionais.

Calcular o resultado de multiplicagées ou di-
visbes com ndimeros naturais, pelo uso de téc-
nicas operatérias convencionais.

Interpretar representagbes no plano cartesia-
no, usando coordenadas.

Reconhecer elementos e propriedades de po-
liedros, explorando planificacées de algumas
dessas figuras.

Resolver situagio-problema utilizando o siste-
ma monetdrio brasileiro.

Ler ndmeros racionais de uso frequente, na
representagio fraciondria e na representagio
decimal.

Utilizar fracao com significado de parte-todo.

Resolver problema que envolva o uso de me-
didas de comprimento, massa ou capacidade,
representadas na forma decimal.

Resolver situagio-problema com dados apre-
sentados por meio de tabelas simples ou tabe-
las de dupla entrada.
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5° ano — 2° bimestre
ContetGdos

Numeros e operagbes com

numeros naturais

* Sistema de numeragio decimal

* Decomposicao de escritas
numéricas

* Resolugio de problemas do campo
aditivo e multiplicativo

* Procedimentos préprios (dos alunos)
de cdlculo de multiplicagio e divisao

Nimeros e operagdes com

nimeros racionais

* Situagdes-problema do campo
aditivo e multiplicativo

* Procedimentos pessoais de cdlculo de
ndmeros racionais na forma decimal

* Comparagio e ordenagio

* Fragoes equivalentes

* Relagio entre representacio
fraciondria e decimal

Espago e forma

* Propriedades e planificagio de
poliedros

* Resolugio de problemas
envolvendo niimero de vértices,
faces e arestas

. Angulos retos

* Propriedades de poligonos e circulos

Grandezas e medidas

* Situagoes-problema com medidas
de tempo e temperatura, medidas de
comprimento, massa e capacidade

* Horas em relégios de ponteiros e
digitais

Tratamento da informagao

* Resolugio de problemas

* Andlise e interpretagdo de tabelas
simples e de dupla entrada

Trajetérias Hipotéticas de Aprendizagem/Sequéncias
Expectativas de aprendizagem

Terceira Trajetéria Hipotética de Aprendizagem

Sequéncia 10: 1. Analisar, interpretar e resolver situagdes-problema, compreendendo os diferentes
significados das operages do campo aditivo e multiplicativo envolvendo niimeros naturais.
2. Relacionar representacdes fraciondrias e representagio decimal de um mesmo niimero racional.
3. Comparar e ordenar nimeros racionais de uso frequente, na representagio fraciondria e na
representacio decimal, localizando-os na reta numérica.

Sequéncia 11: 1. Comparar e ordenar niimeros racionais de uso frequente, na representagio
fraciondria e na representagdo decimal, localizando-os na reta numérica. 2. Relacionar representagoes
fraciondrias e representacio decimal de um mesmo numero racional. 3. Identificar fragoes
equivalentes.

Sequéncia 12: 1. Reconhecer elementos e propriedades de poliedros, explorando planificagées de
algumas dessas figuras. 2. Resolver problemas envolvendo o ntimero de vértices, faces e arestas de
um poliedro.

Sequéncia 13: 1. Utilizar unidades usuais de tempo e temperatura em situagdes-problema.
2. Resolver problemas com dados apresentados de maneira organizada por meio de tabelas simples e
tabelas de dupla entrada. 3. Ler horas em reldgios digitais e de ponteiros.

Quarta Trajetéria Hipotética de Aprendizagem

Sequéncia 14: 1. Analisar, interpretar e resolver situagdes-problema, compreendendo os diferentes
significados das operages do campo aditivo e multiplicativo envolvendo niimeros naturais.
2. Utilizar procedimentos préprios para a realizagao de cdlculos da multiplicacio e divisao.

Sequéncia 15: 1. Resolver situagbes-problema que envolvam o uso de medidas de comprimento,
massa e capacidade, representadas na forma decimal. 2. Utilizar procedimentos pessoais de cdlculo
para resolver adi¢des com nimeros racionais apresentados na forma decimal.

Sequéncia 16: 1. Compreender e utilizar as regras do sistema de numeragio decimal, para leitura
e escrita, comparagio, ordenagdo e arredondamento de niimeros naturais de qualquer ordem de
grandeza. 2. Analisar, interpretar e resolver situagoes-problema, compreendendo alguns significados
das operagoes do campo aditivo, envolvendo niimeros racionais, sem uso de regras. 3. Utilizar
procedimentos pessoais de cdlculo para resolver adi¢bes com niimeros racionais apresentados na
forma decimal.

Sequéncia 17: 1. Reconhecer elementos e propriedades de poligonos e circulos. 2. Identificar
angulos retos.

Avaliacdo Processual/Habilidades

* Relacionar representagoes fraciondria e deci-
mal de um mesmo nimero racional.

¢ Comparar ou ordenar nimeros racionais de
uso frequente, na representacdo fraciondria e
na representacao decimal.

¢ Localizar niimeros racionais na reta numérica.
¢ Identificar fragoes equivalentes.

o Analisar, interpretar e resolver situagoes-pro-
blema, compreendendo alguns significados
das operagoes do campo aditivo, envolvendo
numeros racionais, sem uso de regras.

* Reconhecer elementos e propriedades de po-
liedros, explorando planificagbes de algumas
dessas figuras.

* Resolver situagao-problema envolvendo o nd-
mero de vértices, faces e arestas de um polie-

dro.

* Reconhecer elementos e propriedades de po-
ligonos e circulos.

¢ Identificar angulos retos.

* Resolver situacio-problema utilizando unida-
des usuais de tempo e temperatura.

* Ler horas em relégios digitais e de ponteiros.
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5° ano — 3° bimestre
Contetdos

Numeros e operages com niimeros

naturais

* Situagdes-problema do campo aditivo e
multiplicativo

¢ Uso dos sinais convencionais (+, -, X, : € =)

* Exploracio de regularidades das operagoes

Nimeros e operagdes com niimeros

racionais

* Situagdes-problema do campo aditivo e
multiplicativo

* Procedimentos pessoais de cdlculo de
multiplicagio e divisao

* Comparagio e ordenagio de nimeros
racionais

* Exploragio de regularidades nas operacoes

* Fracdes equivalentes

* Escrita de representagoes fraciondrias e decimais
com o apoio de representagbes graficas

Espago e forma

* Propriedades de poligonos e circulos

* Caracteristicas de figuras (rigidez triangular)

* Medidas de 4ngulos internos de um poligono

* Composicao e decomposicio de figuras
planas

* Constitui¢do dos poligonos (figuras
triangulares)

* Movimentagio no espago

Grandezas e medidas

* Situagoes-problema

* Utilizagdo de Angulos para movimentagio

. Angulos reto, agudo e obtuso

* Célculo de perimetro e 4rea de figuras
triangulares

Tratamento da informagio

* Situagdes-problema

* Gréfico de linhas

* Leitura de informagdes divulgadas na midia
(porcentagens)

Trajetérias Hipotéticas de Aprendizagem/Sequéncias
Expectativas de aprendizagem

Quinta Trajetéria Hipotética de Aprendizagem

Sequéncia 18: Analisar, interpretar e resolver situagoes-problema, compreendendo
os diferentes significados das operagdes do campo aditivo e multiplicativo envolvendo
ndimeros naturais.

Sequéncia 19: 1. Analisar, interpretar e resolver situagoes-problema, compreendendo
alguns significados das operacoes do campo multiplicativo, envolvendo nimeros racionais,
sem uso de regras. 2. Calcular o resultado de algumas multiplicacoes e divises de nimeros
racionais, por meio de estratégias pessoais.

Sequéncia 20: 1. Reconhecer elementos e propriedades de poligonos e circulos. 2. Estudar
caracteristicas de figuras como a rigidez triangular. 3. Identificar 4ngulo reto, agudo e
obtuso. 4. Identificar 4ngulos sob a perspectiva de mudanca de dire¢io e resolver situagoes-
-problema de movimentacio, envolvendo essa ideia.

Sequéncia 21: Resolver problemas com dados apresentados de maneira organizada por
meio de gréficos de linhas.

Sexta Trajetdria Hipotética de Aprendizagem
Sequéncia 22: 1. Utilizar sinais convencionais (+, -, X, : e =) na escrita de operagdes. 2.
Explorar regularidades nos resultados de operagées com niimeros naturais.

Sequéncia 23: Identificar e produzir diferentes escritas nas representagdes fraciondria e
decimal com o apoio em representagdes gréficas.

Sequéncia 24: 1. Compor e decompor figuras planas. 2. Identificar que qualquer poligono
pode ser composto a partir de figuras triangulares.

Sequéncia 25: 1. Calcular o perimetro de figuras triangulares. 2. Calcular a 4rea de figuras
triangulares pela decomposicao de figuras quadrangulares. 3. Fazer leitura de informagées
apresentadas por meio de porcentagens, divulgadas na midia e presentes em folhetos
comerciais.

Avaliacdo Processual/Habilidades

* Resolver situagoes-problema compreendendo
significados das opera¢des do campo aditivo e
multiplicativo envolvendo niimeros naturais.

* Resolver situagdes-problema compreendendo
significados das operagées do campo multi-
plicativo, envolvendo niimeros racionais na
forma decimal.

* Calcular o resultado de algumas operagdes
com numeros racionais, por meio de estraté-
gias pessoais.

* Reconhecer elementos e propriedades de po-
ligonos e circulos.

* Compor e decompor figuras planas.
¢ Identificar angulo reto, agudo e obtuso.

* Resolver situagio-problema com dados apre-
sentados por meio de graficos de linhas.

* Calcular a medida do perimetro de figuras
triangulares.

* Calcular a medida da drea de figuras triangu-
lares pela decomposigio de figuras quadran-
gulares.

e Interpretar informagdes apresentadas por
meio de porcentagens.
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5° ano — 4° bimestre
ContetGdos

Numeros e operages com niimeros

naturais

* Sistema de numeragio decimal
decomposi¢ao de escritas na forma
polinomial

¢ Célculo de adicio e subtragio

* Resolugio de problemas do campo aditivo e
multiplicativo

* Formulagio de situagoes-problema

Numeros e operagdes com nimeros
racionais

* Situagdes-problema

* Porcentagem no contexto didrio

Espago e forma

* Ampliagio e reducio de figuras

* Construgio de figuras simétricas

* Identificacdo de eixo de simetria

* Identificagao de quadrildteros observando
relagbes entre seus lados

Grandezas e medidas

* Situagdes-problema

* Metro e centimetro quadrados

* Cilculo de distancias

* Avaliacio de resultado de medigio

Tratamento da informagao
* Situagdes-problema de combinatéria e

probabilidade

Trajetérias Hipotéticas de Aprendizagem/Sequéncias
Expectativas de aprendizagem

Sétima Trajetéria Hipotética de Aprendizagem

Sequénciu 26: 1. Analisar, interpretar e resolver situagdes-problema, compreendendo
os diferentes significados das operagdes do campo aditivo e multiplicativo envolvendo
ndmeros naturais. 2. Reconhecer a composi¢io e decomposi¢io de ndmeros naturais
em sua forma polinomial. 3. Reconhecer e utilizar medidas como o metro quadrado e o
centimetro quadrado.

Sequéncid 27: 1. Analisar, interpretar e resolver situagoes-problema, compreendendo
os diferentes significados das operacdes do campo aditivo e multiplicativo envolvendo
ndmeros naturais. 2. Resolver situa¢oes-problema que envolvam o uso da porcentagem no
contexto didrio, como 10%, 20%, 50%, 25%.

Sequéncia 28: 1. Identificar as possiveis maneiras de combinar elementos de uma
colegio e de contabilizd-las usando estratégias pessoais. 2. Resolver situagoes-problema
que envolvam o uso da porcentagem no contexto didrio, como 10%, 20%, 50%, 25%.
3. Resolver problemas que envolvem diferentes representa¢oes de niimeros racionais.

Sequéncia 29: 1. Ampliar e reduzir figuras planas pelo uso de malhas. 2. Reconhecer e
utilizar medidas como o metro quadrado e o centimetro quadrado. 3. Resolver situagoes-
-problema que envolvam o célculo de distancias.

Oitava Trajetéria Hipotética de Aprendizagem
Sequéncia 30: Formular situagoes-problema, compreendendo diferentes significados das
operagoes do campo aditivo e multiplicativo envolvendo nimeros naturais.

Sequéncia 31: Resolver situagdes-problema que envolvam o uso da porcentagem no
contexto didrio, como 10%, 20%, 50%, 25%.

Sequéncia 32: 1. Construir figuras simétricas a uma figura dada. 2. Identificar eixos de
simetria num poligono. 3. Identificar semelhangas e diferencas entre poligonos, usando
como critério os eixos de simetria. 4. Identificar quadrildteros observando as relagées entre
seus lados (paralelos, congruentes e perpendiculares).

Sequéncia 33: 1. Identificar quadrildteros observando as relagées entre seus lados
(paralelos, congruentes e perpendiculares). 2. Explorar a ideia de probabilidade em
situagoes-problema simples. 3. Avaliar a adequagio do resultado de uma medicao.

Avaliacdo Processual/Habilidades

* Resolver situagdes-problema, compreenden-
do os diferentes significados das operagoes do
campo aditivo e multplicativo envolvendo
ndmeros naturais. (duas ou trés operagoes).

e Utilizar sinais convencionais (+, -, X, : € =) na
escrita de operagdes.

* Resolver situacio-problema que envolva di-
ferentes representagdes de niimeros racionais.

* Resolver situagio-problema que envolva o uso
da porcentagem no contexto didrio, como
10%, 20%, 50%, 25%.

* Resolver situagio-problema que envolva com-
binagio de elementos de uma colegao e de con-
tabilizd-las usando estratégias pessoais.

* Resolver situagio-problema envolvendo a

ideia de probabilidade.
* Identificar eixos de simetria num poligono.

* Identificar quadrildteros observando as rela-
¢oes entre seus lados (paralelos, congruentes e
perpendiculares).

* Ampliar ou reduzir figuras planas pelo uso de
malhas.

* Avaliar a adequagio do resultado de uma me-
digdo.

¢ Reconhecer e utilizar medidas como o metro
quadrado e o centimetro quadrado.
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6° ano — 1° himestre
ContetGdos

Numeros Naturais

* Multiplos e divisores

* Numeros Primos

* Operagoes Bisicas

¢ Introducio as Poténcias

Fracoes

* Representagao

* Comparagio e ordenagio
* Operagoes

Situacdes de Aprendizagem
Competéncia/habilidade

Situagao de Aprendizagem 1: O sistema de numeracgao decimal e suas operacées

Habilidades

1. Saber efetuar contagens em bases diferentes da decimal.

2. Decompor um nimero natural nas unidades das diversas ordens.

3. Compreender os significados das operacoes bdsicas.

4. Resolver expressoes numéricas respeitando a ordem das operagées e os parénteses.

Situagao de Aprendizagem 2: Explorando os nimeros naturais

Habilidades

1. Saber identificar o padrio de crescimento ou decrescimento de uma sequéncia numérica.

2. Compreender a ideia de multiplo comum entre dois ou mais niimeros naturais.

3. Saber determinar os divisores de um ndmero natural.

4. Resolver problemas envolvendo a ideia de minimo multiplo comum ou mdximo divisor comum.
5. Saber identificar se um ndmero é primo ou nio.

6. Decompor um niimero em seus fatores primos.

Situagao de Aprendizagem 3: Na medida certa: dos niimeros as fragées

Habilidades

1. Desenvolver a ideia de que medir significa comparar grandezas de mesma natureza.

2. Ampliar a nogio de nimero por meio de situagdes em que a grandeza tomada como unidade nio
cabe um nimero exato de vezes na grandeza a ser medida.

Situagao de Aprendizagem 4: Equivaléncias e operagdes com fracoes

Habilidades

1. Saber obter fragoes equivalentes a uma fragio dada.

2. Saber comparar por meio de um sinal de desigualdade, duas fragées com denominadores
diferentes.

3. Calcular a fragao de um niimero.

4. Saber efetuar operacoes de adicdo e subtracio entre duas fragoes com denominadores diferentes.

Avaliacdo Processual/Habilidades

SA1

* Decompor um nimero natural nas unidades das
diversas ordens, de acordo com seu valor posi-
cional.

* Resolver problemas envolvendo as quatro opera-
¢oes bdsicas.

* Resolver expressdes numéricas.

SA2
* Reconhecer o uso da potenciagio em problemas
de contagem.

* Identificar padrées de crescimento ou decresci-
mento de uma sequéncia numérica.

* Resolver problemas envolvendo divisor comum.

* Decompor um niimero em seus fatores primos.

SA3
* Ler medidas de comprimento em instrumentos

de medidas.

SA4
¢ Transformar um ndmero misto em fragio (e vice-
-versa).

* Realizar as operagbes de adicdo e subtracio de
fragoes, com denominadores diferentes.
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6° ano — 2° himestre
ContetGdos

Numeros Decimais

* Representagio

* Transformagio em fragio
decimal

* Operagoes

Sistemas de Medidas

* Medidas de comprimento,
massa e capacidade

e Sistema métrico decimal:
multiplos e submultiplos da
unidade

Situacdes de Aprendizagem

Competéncia/habilidade

Situagdo de Aprendizagem 5: O soroban e os niimeros decimais

Habilidades

1.

2.

Compreender a estrutura do sistema de numeragao decimal e a representagao dos submultiplos da
unidade.
Ler e escrever nimeros decimais. representar nimeros decimais no dbaco.

Situagao de Aprendizagem 6: Equivaléncias e operagdes com decimais

Habilidades

1
2

3.

4

. Compreender a estrutura dos multiplos e submultiplos do sistema decimal.
. Reconhecer a correspondéncia entre fragoes decimais e a notacio decimal; saber decompor,

comparar e ler nimeros decimais.
Compreender as equivaléncias entre nimeros decimais.

. Efetuar transformacées: décimos em centésimos, unidades em milésimos etc.

5.

Saber efetuar operagdes de adigdo e subtragio com niimeros decimais.

Situagao de Aprendizagem 7: Medidas nio padronizadas
Habilidades

1.
2.

Compreender os processos de medida como uma comparagio entre grandezas de mesma natureza.
Realizar medidas usando unidades nao padronizadas.

Situagao de Aprendizagem 8: Medidas e transformagées

Habilidades

1.

Compreender a necessidade de adogio de unidades padronizadas para estabelecer medidas precisas
e universais.

. Conhecer os multiplos e submultiplos do metro, quilograma e litro.
. Realizar estimativas sobre as dimensdes de um objeto com base na escolha de uma unidade

adequada.

. Efetuar transformagées de unidades.

Avaliacdo Processual/Habilidades

SA5
* Efetuar contagens em bases diferentes da deci-
mal.

SA6
* Decompor um nimero natural nas unidades das
diversas ordens na base 10.

¢ Efetuar transformagoes entre as diferentes ordens
na representagio decimal de um ndmero racio-
nal.

* Efetuar operacdes de adigao e subtragio com nu-
meros decimais.

SA7
* Ler ¢ interpretar medidas de comprimento usan-
do unidades nio padronizadas.

¢ Selecionar unidades e/ou instrumentos de me-
dida mais adequados para medicdo de diferentes
objetos e distancias.

SA8
* Realizar estimativas de medidas de comprimento
pela escolha de uma unidade adequada.

* Efetuar transformacées de unidades para expres-
sar adequadamente uma medida.
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6° ano — 3° himestre
Contetdos

Formas Geométricas
* Formas planas
* Formas espaciais

Perimetro e 4rea

* Unidades de medida

* Perimetro de uma figura
plana

* Cilculo de 4rea por
composi¢io e decomposi¢io

* Problemas envolvendo 4rea e
perimetro de figuras planas

Situagdes de Aprendizagem
Competéncia/habilidade

Situagdo de Aprendizagem 1: Definir e classificar experimentando

Habilidades

1. Estabelecer critérios de classificacio.

2. Reconhecer elementos geométricos que podem caracterizar uma figura.

3. Resolver problemas geométricos pela experimentagao.

4. Usar o raciocinio dedutivo para resolver problemas de natureza geométrica.

Situagao de Aprendizagem 2: Planificando o espago

Habilidades

1. Estabelecer critérios de classificacio.

2. Reconhecer elementos geométricos que podem caracterizar uma figura espacial.
3. Ler, interpretar e representar ﬁguras tridimensionais.

4. Usar o raciocinio dedutivo para resolver problemas de natureza geométrica.

Situagao de Aprendizagem 3: Geometria e fragoes com o geoplano ou malhas quadriculadas

Habilidades

1. Comparar perimetros e 4reas.

2. Resolver situagao-problema a partir da leitura atenta do enunciado.
3. Desenvolver raciocinio légico-dedutivo em problemas geométricos.

Situagao de Aprendizagem 4: Perimetro, 4rea e arte usando malhas geométricas

Habilidades

1. Comparagio de perimetros ¢ dreas.

2. Raciocinio légico-dedutivo em problemas geométricos.
3. Leitura, andlise e interpretacio de imagens.

Avaliacdo Processual/Habilidades

SA1
* Reconhecer elementos geométricos que podem
caracterizar uma figura plana.

SA2
* Reconhecer caracteristicas de figuras planas se-
melhantes.

* Reconhecer elementos geométricos que podem
caracterizar uma figura espacial.

SA3
* Comparar perimetros e dreas de figuras planas
representadas em malhas quadriculadas.

SA4
, ,
* Comparar perimetros e dreas de figuras planas
representadas em malhas geométricas.
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6° ano — 4° himestre
ContetGdos

Estatistica

* Leitura e construcio de
gréficos e tabelas

e Média aritmética

* Problemas de contagem

Situacdes de Aprendizagem
Competéncia/habilidade

Situagao de Aprendizagem 5: Tabelando a informagao

Habilidades

1. Organizagdo de informagdes por meio de critérios de classificacao.

2. Exploragio de diferentes linguagens para apresentar informagées, valorizando a leitura atenta e
seletiva dos dados disponiveis em uma tabela.

3. Andlise da informacio para compreender um problema e propor uma solugio.

Situagao de Aprendizagem 6: A linguagem dos grificos

Habilidades

1. Ler, interpretar e analisar a informagio transmitida por meio de um grafico.

2. Selecionar informagio relevante, transmitida por meio de gréficos, para a resolugio de problemas.

3. Avaliar de forma critica a informagio transmitida por um gréfico, do ponto de vista de suas
limitacoes e alcances.

Situagao de Aprendizagem 7: Construgio de gréficos

Habilidade

1. Expressar informagdes quantitativas por meio da linguagem grafica procurando escolher o tipo
mais adequado de grafico para expressar determinada informagio ou para representar determinado
problema.

Situagao de Aprendizagem 8: Medidas de tendéncia central

Habilidade

1. Compreender e avaliar de forma critica as principais caracteristicas das medidas de tendéncia
central, tendo como objetivo a escolha criteriosa daquela mais conveniente para representar
determinada situacdo ou para resolver determinada situagio-problema.

Avaliacdo Processual/Habilidades

SA5
* Interpretar as informagées representadas em ta-
belas e gréficos.

SA6

* Identificar o tipo mais adequado de gréfico para
expressar determinada informacio ou representar
determinado problema.

SA7
* Transformar informagdes quantitativas de tabelas
em graficos e vice-versa.

SA8

e Selecionar a medida de tendéncia central (média,
moda e mediana) mais adequada para representar
determinada situagdo problema.
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